Первооткрыватели (Entdecker)

Стройте поселения на большом количестве горизонтальных линий.

Вы получаете по 1 золотому за каждую горизонтальную линию, на которой вы построили как минимум одно из ваших поселений.




Отшельники (Einsiedler)

Стройте больше отдельно стоящих групп поселений.

Вы получаете по 1 золотому за каждое ваше отдельно стоящее поселение и по 1 золотому за каждую вашу отдельную группу поселений.
 (прим. Гр. Поселений – это несколько расп. по соседству поселений одного игрока)




Торговцы (Handler)

Соединяйте замки и области с локациями.


Вы получаете по 4 золота за каждую локацию и/или замок, которые непрерывно соединены вашими поселениями с другими локациями и/или замками.




Рыбаки (Fischer)

Стройте поселения на побережье.

Вы получаете по 1 золотому за каждое ваше поселение, построенное по соседству с одной или более водными областями. (прим. рыбаки не приносят золота за поселения, построенные на воде)
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Постройте наибольшее кол-во поселений на каждом секторе.

В каждом секторе вы получаете по 12 зол., если владеете там макс. числом поселений, и 6 зол. получает игрок со следующим макс. кол-вом поселений. (прим. Если ничья между игроками, то оба получают по 12 зол.Тоже самое и за второе место – по 6 зол.)




Рыцари (Ritter)

Стройте больше поселений на одной горизонтальной линии.

Вы получаете по 2 золотых за каждое ваше поселение, построенное на горизонтальной линии с наибольшим числом ваших поселений. 
(прим. Если линий с наибольшим кол-вом поселений несколько, очки получают за одну)




Горожане (Burger)

Стройте поселения с большей занимаемой площадью.


Вы получаете по 1 золотому за каждые 2 ваших поселения в вашей самой большой группе поселений.
(прим. Гр. Поселений – это несколько расп. по соседству поселений одного игрока)




Фермеры (Bauern)

Постройте поселения во всех городах.

Вы получаете по 3 золотых за каждое поселение в том секторе, где расположено меньше всего ваших поселений. Подсчет идет отдельно для каждого игрока. (прим. Если поселений одинаково, то очки получает за один сектор.) Основать пос. В каждом секторе.




Работники (Arbeiter)

Стройте поселения рядом с локациями или замками.


Вы получаете по 1 золотому за каждое ваше поселение, построенное по соседству с локациями или замками.




Рудокопы (Bergleute)

Стройте поселения рядом с горами.


Вы получаете по 1 золотому за каждое ваше поселение, построенное по соседству с одной или более горными областями.





