Patrick Inauen’s

LAO PENGH
Карточная игра для 2-6 человек от 8 лет и выше

Время игры: 10-20 минут

Содержание: 48 тематических карт



6 карт-джокеров



Игровые правила



Краткие правила

Идея игры:

Карты кладутся в 3 стопки, при этом никогда 3 одинаковых характеристики карт не могут ложиться прямо друг на друга в одну стопку.
Цель игры:

Игроки пытаются запомнить последовательности карт в разных стопках таким образом, чтобы при сдаче карт не пришлось забрать дополнительные карты в качестве наказания.
Подготовка к игре:

· Перемешайте тематические карты и джокеры, раздайте каждому игроку по 6 карт

· Положите 3 карты лицом вверх рядом друг с другом в центре стола. Они формируют начало 3 стопок.

· Оставшиеся карты не нужны и откладываются в сторонку.

· Каждый игрок забирает его карты.

Последовательность игры:

· Все игроки кладут 1 карту лицом вниз перед собой и одновременно вскрывают ее.
· Числа в центре карты (1-54) показывают последовательность, в которой игроки кладут их карты в стопки.

· Игрок с наименьшим номером начинает, за ним следует игрок со следующим номером и т.д.

ИСКЛЮЧЕНИЕ: Если дракон был положен только одним игроком, а все остальные игроки положили журавля, игрок с драконом может играть первым. Число в центре дракона в этом случае игнорируется.

· Применяется следующее правило: Карта только тогда может быть положена, когда верхняя карта на стопке, на которую эта карта кладется, имеет как минимум 1 характеристику из следующих:
- тема: журавль или дракон

- цвет: желтый, красный или синий

- число: 1, 2, 3 или 4 (в углах)

Но, пожалуйста, следите: Никакая характеристика не может следовать 3 раза подряд в одной стопке, если только она не осталась незамеченной другими игроками.

·  Если у игрока в его ход его карта не удовлетворяет ни одной из 3 стопок, он может сыграть его карту в любую стопку.
ВАЖНО: Игрок всегда должен сначала объявить, в какую стопку он хотел бы положить его карту, чтобы эта верхняя карта может быть запомнена. Также следует отметить, что когда карты кладутся, то карты, которые под ними, более не будут видны.  Будучи сыгранными, карты не могут быть взяты назад.

Джокеры
Показывают обоих животных. После открытия карт они в основном кладутся первыми в стопки. Они продолжают только ряды тем, но прерывают последовательности цветов и чисел (1-4).
Подозрение:

· Другие игроки всегда могут выразить подозрение, когда, как только игрок положил свою карту в стопку.
· Если игрок верит, что только что сыгранная карта – третья в последовательности одинаковых характеристик, он ударяет по такой стопке своей рукой. Он тем самым выражает общее подозрение, что карта, лежащая в стопке, недопустима.
· Теперь следует это проверить.

· Если выяснится, что верхняя карта действительно была положена неверно, эта карта остается на месте и формирует начало новой стопки.
· Игрок, который положил эту карту, берет 4 наименьшие карты из оставшихся в стопке и отставляет в сторону лицом вниз те, которые остались.

· Если стопка состоит из меньшего числа карт, игроку повезло, и он берет только возможное число карт, при этом неверно положенная карта всегда формирует начало новой стопки.
· Если же последняя сыгранная карта была несправедливо обвинена (т.е. была положена по правилам), игрок, который выразил подозрение, должен взять 2 наименьшие карты из этой стопки. Правильная карта остается на месте одна, а любые оставшиеся карты отставляются в сторону лицом вниз.

· Карты, которые были взяты, могут также быть сыграны.

ВАЖНО: Если никто из игроков не выражает подозрение, даже если 3 карты с одинаковой характеристикой лежат прямо друг на друге, верхняя карта рассматривается как принятая. Стоит затем игроку положить сверху карту с той же характеристикой, как новое подозрение может  быть немедленно озвучено.
Конец игры:
· Игра кончается, как только один из игроков больше не имеет карт в руке, и все карты в этом раунде сыграны в стопки.

· Игрок без карт в руке – победитель. Если игра ровная, может быть несколько победителей.
КРАТКАЯ ИНСТРУКЦИЯ

Подготовка к игре:

· Перемешайте тематические карты и джокеры, раздайте каждому игроку по 6 карт

· Положите 3 карты лицом вверх рядом друг с другом в центре стола.
Последовательность игры:

· Все игроки кладут 1 карту лицом вниз перед собой и одновременно вскрывают ее.

· Карты кладутся в 3 стопки в специальной последовательности (1-54).

ИСКЛЮЧЕНИЕ: Если дракон был положен только одним игроком, этот игрок может играть первым.
· Карта только тогда может быть положена, когда верхняя карта на стопке имеет как минимум 1 такую же характеристику.

· Характеристики:

- тема: журавль или дракон

- цвет: желтый, красный или синий

- число: 1, 2, 3 или 4 (в углах)

· Никакая характеристика не может следовать 3 раза подряд в одной стопке, если только она не осталась незамеченной другими игроками

Джокеры прерывают последовательности цветов и чисел, но продолжают ряды тем. 

Подозрение:

· Подозрение всегда может быть озвучено, когда игрок положил свою карту в стопку.

· Если игрок верит, что только что сыгранная карта – третья в последовательности одинаковых характеристик, 
· он ударяет по такой стопке своей рукой, выражая обвинение.

· Если карта действительно была положена неверно, игрок, который положил эту карту, берет 4 наименьшие карты из стопки. Верхняя карта остается на месте.
· Если же карта была несправедливо обвинена, игрок, который выразил подозрение, должен взять 2 наименьшие карты из этой стопки (верхняя карта остается на месте).
Конец игры:

· Победитель – игрок, который первым избавился от всех карт.
