


[bookmark: _GoBack]«Атлас» - расширение для «Mare Nostrum – Empires». Благодаря этому расширению можно играть только вдвоем или увеличить количество игроков до 6!

Дополнение на 2 игрока - Пуническая война.
В расширении на двоих, Рим противостоит Карфагену, игра воссоздает Пунические войны. Северные варвары представляют собой третью власть, которая контролируется обоими игроками во время игры.
Базовый комплект «Mare Nostrum» дополняется следующими модификаторами:
1. Расстановка варваров.
2. Фаза торговли с зарубежными рынками. Это имитация внешней торговли, от которой оба игрока получают ресурсы.
3. Фаза перемещения и битвы варваров.
4. 2 измененных условия победы.
Набор для 2 игроков «Пуническая война» включает варваров – 8 легионов, 3 триеры и 3 крепости. 
Смена эффекта от чудес света.
Висячие сады. Вы можете сохранить дополнительно 3 золота дополнительно к 2 монетам, которые обычно можете сохранить после фазы строительства, получается всего 5 сохраненных ресурсов – 3 золота и 2 монеты. Это золото и монеты могут быть использованы для перемещения варваров максимум 5 ходов.
Статуя Зевса. Вы можете объявить себя в мире с варварами, как будто они являются обычным противником.
Антигона. Откладывается и не используется в игре.
1.1 Расстановка игры.
Вавилон и Египет накрываются треками и не участвуют в игре. Игроки размещают свои войска и ресурсы в соответствии со стандартной расстановкой Рима и Карфагена.
На трек лидеров положите маркеры, которые отразят, что Карфаген лидер торговли и культуры, а Рим – военный лидер.
Размещение варваров. Выставьте на карту войска варваров, Ахайя – 4 легиона, 1 крепость, Македония – 2 легиона, 1 крепость, Тракия – 2 легиона, 1 крепость. В Ионическое, Эгейское море и Понт Эвксийский поставьте по 1 триере.
1.2 Фаза торговли.
Выберите случайно 3 редких товара и положите их открыто на поле, они будут представлять ресурсы внешней торговли доступные во время этой фазы.
Лидер торговли определяет, сколько товаров оба игрока должны выставить на торги, они ложатся закрыто перед ширмами игроков, после этого, товары открываются  и лидер торговли либо берет себе товар, предлагаемый противником, либо один из внешнеторговых товаров на свой выбор. Игроки могут меняться между собой, столько раз, сколько хотят, количество обменов не ограничивается обычным правилом.
 Когда игрок выбирает внешнеторговый товар, его противник должен выбрать один из своих товаров, выставленных на торги и сбросить его (это моделирует набег варваров).
Торговля продолжается до тех пор, пока не будут взяты все товары игроков. Любые невыбранные внешнеторговые товары остаются лежать на месте и их количество опять следует довести до 3-х в начале следующей фазы торговли.

Дополнение на 6 игроков.
В игре на 6 игроков дополнительное поле с Атлантидой добавляется к игре. Шестой игрок возглавляет империю Атлантиды и начинает игру с Атласом в качестве стартового героя.
Комплект «Атлантида» включает – 8 легионов, 5 триер, 5 крепостей, 7 маркеров контроля и 5 их маркеров лидерства, 1 фигуру кентавра, памятку, ширму и игровой лист.
Дополнительные ресурсы. По 2 каждого – керамика, золото, дерево, железо, оливковое масло, овцы, вино и 6 монет.
Дополнительные здания. 6 караванов, 4 рынка, 2 города, 1 столица и 3 храма.
5 дополнительных героев, которые играют вместе с героями базовой игры и располагаются открыто в ячейках для героев дополнения, которые находятся в верхнем левом углу новой карты. Герои Атлантиды приобретаются обычным способом, как и любые другие из базовой игры. Остальные базовые правила для 3-5 игроков применяются также.
Атлас. Стартовый герой Атлантиды. В фазу строительства может строить триеры по цене 2 ресурса за каждую (вместо 3).
Например: Игрок за Атлантиду строит 1 триеру за 2 монеты, а затем еще 3 за 2 разных товара каждую.
Хирон. После его покупки, игрок сразу же получает бесплатно фигуру кентавра и размещает ее на поле.
Кентавр. Кентавр уничтожает 1 вражеский легион до начала битвы. Считается как обычный легион – может грабить, захватывать и ассимилировать провинции, но не влияет на трек военного лидерства и не получает бонусов легиона. После гибели может быть опять куплен владельцем карты Хирон за 6 ресурсов.
Вы сами можете решить, хотите ли играть в более коммерческую, культурную или военную игру, включая в игровой процесс одно, несколько или все дополнения легендарных городов.
Сохраненное золото и монеты можно использовать для передвижения варварских легионов и триер во время фазы «Перемещение и битва». Любое неиспользованное золото сбрасывается в конце этой фазы.
1.3 Фаза перемещения и битвы.
Активный игрок может двигать или перевозить варваров во время своей очереди заплатив 1 монету или золото за варварский легион или триеру.
Варварские триеры не могут атаковать или быть атакованными. 
Только варварские триеры могут перевозить варварские легионы бесплатно. Легионы игрока не могут быть перевезены варварскими триерами.
Варвары сражаются как подразделения игрока в его ход, но если они выиграют битву, то могут только грабить здания по решению игрока, он удаляет разграбленное здание и забирает себе то, что оно производило. Варвары, которыми вы управляли, остаются за вас до конца хода, но в ход противника могут уже стать против!
Все остальные правила игры для 3-5 игроков остаются.
1.4 Условия победы. 
Пирамиды, 5 героев, чудесные условия победы как и в обычной игре (MN 6.0). 
Для победы в «Завоевании» или «Превосходстве» игроку необходимо управлять 4 любыми столичными и / или легендарными городами две фазы «Перемещение и битва» подряд. Какие 4 города контролируются, может изменяться, но 4 под контролем должно быть. Кроме того, игрок за это время может достичь другого условия победы – завоевать 3 титула лидеров (торговля, культура, военный).
Медея. В фазу «Перемещение и битвы» один раз за раунд вы можете поместить ее маркер в море, занятое своими кораблями и противника. Все триеры противника, которые уже находятся в этом море или зайдут в него позднее - каменеют. Окаменевшие триеры не могут перемещаться, транспортировать или участвовать в битвах в оставшуюся часть хода. Одно и то же море нельзя выбирать два раза подряд.
Бонус по трекам. +1 Торговля, +1 Военный.
Пегас. Один раз за раунд можно «перелететь» легионами на 2 провинции или моря. Территории, через которые проходит полет могут быть заняты противником, на море для движения не нужны триеры.
Медуза. Один раз за раунд вы можете поместить ее маркер в провинцию, занятую противником. Все войска противника, которые уже находятся в этой провинции или зайдут в нее позднее - каменеют. Окаменевшие легионы не могут двигаться, сражаться    или захватывать здания противника в остальном ходу. Одну и ту же провинцию нельзя выбирать два раза подряд.
Бонус по трекам. +1 Военный.
Орфей. Один раз за раунд, в конце одной из ваших битв, он может воскресить одно из своих уничтоженных любых подразделений. Оно ложиться на карту Орфея и может быть выставлено бесплатно в ближайшую фазу строительства.
Бонус по трекам. +1 Культура.

Обзор «легендарных городов».
Есть дополнения, по одному для каждого легендарного города, изображенного на карте – Троя, Иерусалим и Сиракузы. Можно обыграть события, связанные с легендарным городом, основанные на его истории. Миссия за Трою – военное дополнение, Иерусалим – культурное, Сиракузы – торговое. Каждое из дополнений включает в себя новых героев и бонусные карты.
Игроки будут пытаться выполнить цели, чтобы получить за них бонусные карты. Бонусная карта может серьезно помочь игроку. Каждое дополнение включает героев, жетоны миссий и бонусные карты.
1. Детали компонента игры. 3 дополнения за легендарные города.
Троя (раздел 4). 6 героев, 3 жетона военных целей, 15 военных бонусных карт. 1 фигура легиона мирмидонян, 10 боевых победных маркеров.
Иерусалим (раздел 5). 5 героев, 1 чудо света, 3 жетона божественных целей, 15 карт языческих богов, 1 строение Галикарнасского храма.
Сиракузы (раздел 6). 6 Героев, 3 жетона коммерческих целей, 15 карт торговых бонусов, 1 триера с греческим огнем.
2. Настройка игры.
Выберите, какое из дополнений за легендарный город хотите использовать. Каждое дополнение подробно информирует о том, какие герои из основной игры должны быть удалены и заменены на 6 героев этого легендарного города и какие жетоны целей следует добавить. 
Жетоны легендарных городов следует положить около трека героев и чудес. Положите также жетоны целей выбранных легендарных городов открыто возле игрового поля, перетасуйте и положите 15 бонусных карт выбранного дополнения закрыто возле них.
3. Игровой процесс.
3.1. Жетоны миссий.
Каждый жетон миссии имеет цель, указанную на нем. Игрок, выполнивший цель, решает взять от 1 до 5 бонусных карт. Каждый жетон цели может быть выполнен только один раз, затем он переворачивается как использованный до конца игры.
3.2. Розыгрыш бонусных карт.
Когда игрок выполняет задачу, он решает, сколько карт он будет тянуть от 1 до 5. Игрок смотрит на карты и выбирает одну, не раскрывая ее для других игроков. Затем он отдает оставшуюся колоду любому игроку на свой выбор, тот в свою очередь выбирает карту и передает колоду следующему уже по своему выбору, который еще не получил карту. Так пока все 5 карт не будут розданы или каждый игрок не получит 1 карту, если игроков меньше 5 (оставшиеся карты сбрасываются). 
Примечание: Игрок, который выполнил цель, должен решить, сколько бонусных карт будет тянуть, если он берет только 1 карту, это может оказаться и карта гадалки, она имеет малую ценность. Если тянется несколько карт, то можно выбрать лучшую для себя, но остаток необходимо отдать по своему выбору другому игроку. Вы вынуждены выбирать карты, которые могут и не помочь, но можете передать остаток карт другому игроку, который может выбрать спасительную для него, чтобы противостоять своему врагу. Как говорили древние: «Враг моего врага – мой друг».
3.3. Разыгрывание бонусных карт.
Бонусная карта находится на руках, пока не будет сыграна. Нет лимита этих карт на руках у игрока, он может играть столько бонусных карт, сколько пожелает, даже во время хода другого игрока.
Карты уникальны и используются только для дополнения за 1 город, различаются тем, насколько мощный их эффект, но некоторые не имеют эффекта (гадалки). Игроки могут попытаться блефовать с противником. После того, как карта сыграна, она сбрасывается.
Примечание: Игрок может стараться выполнить цель, указанную на жетоне, а может не стараться. Каждую игру можно играть по-разному – выполнять задачи или не выполнять их вообще.
4. Дополнения. 
Можно включить в игру от одного до трех дополнений. Это влияет  так:
1 дополнение. Замените случайным образом 6 базовых героев и чудес света как указано в разделах 4-6. Поместите все жетоны миссий дополнения рядом с игровым полем. Поместите колоду бонусных карт лицом вниз рядом с жетонами миссий.
2 дополнения. Замените 8 базовых героев и чудес света, выберите из каждого дополнения случайно 4 героя и чуда света и замешайте их в базовую колоду. Случайно выберете по одной миссии из каждого введенного дополнения и положите лицом вверх рядом с игровым полем. Перемешайте оставшиеся цели обоих дополнений и случайно вытяните одну, поместив ее лицом вверх рядом с двумя ранее выбранными целями. Поместите 2 колоды бонусных карт лицом вниз рядом с жетонами миссий.
3 дополнения. Случайно замените 9 базовых героев и чудес света, из каждого дополнения 3 случайно выбранными. Случайно выберите и разместите один жетон цели из каждого дополнения лицом вверх рядом с игровым полем. Поместите 3 колоды бонусных карт лицом вниз рядом с жетонами миссий.
5. Троя. «Город тысячи сокровищ, которые привели в него войну, которая вызвала его падение». С дополнением Троя, вы можете переписать историю!
5.1. Герои дополнения «Троя». Ахиллес, Эней, Агамемнон, Аякс, Елена Троянская и Одиссей. Играя только с этим дополнением, удалите из базовой игры Антигону, Кастора и Полидевка, Цирцею, Гильгамеша, Гамилькара и Спартака.
5.2. Жетоны миссий «Троя».
3 миссии. Игрок, который выполнит задачу карты, может взять бонусные карты. Выполненная миссия переворачивается лицом вниз и больше не доступна.
Ахиллес. После покупки героя, игрок бесплатно получает и размещает на поле особый легион мирмидонян, за этот легион бросается 2 кубика в сухопутном сражении и отменяет возможность крепости отбить 1 попадание. Крепость сохраняет свою особенность дать 5 очков удара по противнику без броска кубика.
Мирмидоняне считаются обычным легионом, но не влияют на трек военного лидерства, при их гибели могут быть куплены опять по цене 6 ресурсов (монет/товаров).
Эней. В фазу «Перемещение и битва», когда идет сухопутное сражение, можете игнорировать 1 попадание противника.
Агамемнон. В фазу «Перемещение и битва», когда владелец этого героя грабит рынок или храм противника, это же строение немедленно возникает в любой его провинции, где есть свободное место для такого строения.
Бонус по трекам. + 1 Культура, +1 Военный.
Аякс. В фазу «Определение лидерства» один раз за раунд, посмотрите и возьмите себе одну сброшенную ранее бонусную военную карточку. Игроку не нужно выполнять миссию, для того, чтобы использовать эту способность Аякса.
Елена Троянская. Не имеет никаких специальных способностей.
Бонус по трекам. +4 Военный.
Одиссей. В фазу «Перемещение и битва», один раз за раунд игрок может переместить наземные войска через любое море без триеры. Можно использовать в любое время во время своего хода.
Бонус по трекам. +1 Военный.
5.2.1. Миссия 1 – «Завоевания Александра». Первый игрок, контролирующий 5 провинций, в каждой из которых находится хотя бы одно сухопутное военное подразделение (легион, крепость или особый легион, такой как мирмидоняне).
5.2.2. Миссия 2 – «Наследие Посейдона». Первый игрок, который один имеет триеры в 4 морях.
5.2.3. Миссия 3 – «Любимец Ареса». Первый игрок, выигравший 3 битвы, чтобы выиграть такую битву, у игрока должно выжить после нее хотя бы одно подразделение, а у противника не одного. Это может быть битва на земле или на море. За выигранную битву дается маркер.
5.3. Бонусные карты «Троя». Дополнение «Троя» включает в себя 15 бонусных карт с изображением специальные боевых подразделений и их эффектов.
Катапульты. В фазе битвы, в сухопутном сражении, атакующие уничтожают крепость противника перед боем до броска кубиков.
Колесницы. В фазу движения, все сухопутные подразделения могут двигаться по суше быстрее – на 2 провинции, но первая провинция должна быть свободна от противника (исключая моря). Движение по морю как обычно.
Критские лучники. В фазу «Перемещение и битва» до броска кубиков уничтожьте одно наземное подразделение противника, по его выбору перед сражением. Лучники уничтожают противника раньше кентавров или любых сухопутных подразделений.
Боевые слоны. В фазу «Перемещение и битва», для битвы, в которой разыграна эта карта, все легионы владельца карты в бою автоматически получают значение «5» без броска кубиков.
Осадные корабли. В фазу «Перемещение и битва», триеры, расположенные в море рядом с провинцией, где будет сухопутное сражение, могут участвовать в нем. Эти корабли бросают морские кубики, но не могут быть выбраны как потери.
Греческие фаланги. В фазу «Перемещение и битва», для битвы, в которой разыграна эта карта, наземные подразделения ее владельца могут быть уничтожены только по «7», а не как по обычным правилам по «5».
Квинтриремы. В фазу «Перемещение и битва», уничтожьте одну триеру противника перед началом морского сражения, до броска кубиков.
Гадалка. Гадалки расплывчаты в своих прогнозах. Эта карта не имеет никакого эффекта, но, когда вы активный игрок, то можете сыграть 2 карты гадалки и  использовать  эффект любой бонусной карты этого дополнения, которое используется в игре.
6. Иерусалим. «Трижды святой город». Он всегда был местом святого и политического значения, для евреев, христиан или мусульман, в свое время, его  влияние распространялось даже до Египта.
6.1 Герои и чудеса света дополнения «Иерусалим».  Адонис, Крез, Имхотеп, Моисей, Соломон и Галикарнасский храм. Играя только с этим дополнением, удалите из базовой игры храм Артемиды, Антигону, Кастора и Полидевка, Цирцею, Гамилькара и Пентхесилею.
Адонис. В фазу «Определение лидерства» раз за раунд, возьмите бонусную карту (зеленая рубашка) из сброса. Не нужно выполнять цель на жетоне, чтобы использовать способность Адониса.
Бонус по трекам. + 1 Культура.
Крез. Во время фазы строительства раз за ход, можете построить маркер контроля, либо город, либо караван за 1 монету. Рынок или храм можете построить за 4 монеты.
Бонус по трекам. +1 Торговля, + 1 Культура.
Имхотеп. Во время фазы строительства можете построить чудеса света или пирамиды (но не героев) на 1 монету или товар дешевле.
Моисей. В фазу «Перемещение и битва», защищает провинции игрока от грабежа (4.3.1) и ассимиляции (4.3.3). Противник все еще может оккупировать здания (4.3.2).
Соломон. В фазу «Перемещение и битва», противник не может атаковать ваши подразделения в ваших провинциях, не заплатив вам монету за каждую атаку.
Галикарнас. Поместите фигуру Галикарнасского храма в любую из своих  провинции. Эта провинция не может быть больше атакована никем до конца игры. Бонусные карты Баал и Вулкан не могут быть использованы против этой провинции.
Бонус по трекам. + 2 Культура.
6.2 Жетоны целей Иерусалим. Дополнение «Иерусалим» включает в себя 3 жетона целей, за которые можно получить бонусные карты языческих божеств. Выполненный жетон цели переворачивается и выходит из игры.
6.2.1 Миссия 1 – «Возможности Миноса». Первый, кто становится лидером на 2 любых треках (5.0) - торговли, культуры или военный.
6.2.2. Миссия 2 – «Мудрость Соломона». Первый, кто построит храм в провинции с легендарным городом.
6.2.3. Миссия 3 – «Завоевание Иешуа». Первый, кто ассимилирует провинцию противника.
6.3. Бонусные карты дополнения «Иерусалим». Дополнение «Иерусалим» имеет  15 бонусных карт языческих божеств.
Афина. В фазу «Перемещение и битва» до конца хода, в 1 провинции она   защищает столицу или легендарный город от битвы, грабежа или оккупации. Противник, который вторгся в провинцию остается в ней, но не может атаковать.
Баал. В фазу «Перемещение и битва» уничтожьте город по своему выбору (включая столицы и легендарные города).
Гор. В фазу строительства получите бонус + 2 на любой трек лидерства по своему выбору до конца игры. Это может помочь выиграть в фазе выяснения лидерства.
Иштар. В фазу строительства, постройте маркер контроля за обычную цену в любой нейтральной провинции, даже если она не граничит с вашей империей. Или постройте любое здание или подразделение за обычную цену в любой своей провинции, даже если она занята противником.
Изида. В фазу торговли возьмите один редкий товар.
Посейдон (Нептун). Во время любой фазы можете уничтожить 1 триеру противника на свой выбор в любом месте на карте.
Вулкан (Гефест). Во время любой фазы можете уничтожить 1 караван противника на свой выбор в любом месте на карте.
Гадалка. Гадалки расплывчаты в своих прогнозах. Эта карта не имеет никакого эффекта, но, когда вы активный игрок, то можете сыграть 2 карты гадалки и  использовать  эффект любой бонусной карты этого дополнения, которое используется в игре.
7. Сиракузы. «Город культуры и торговли, который сиял, как драгоценный камень посреди моря». Известный своим богатством, а также своей морской мощью, Сиракузы был объектом зависти со стороны всех его соседей, в том числе Афин, Карфагена и Рима.
7.1 Герои Сиракуз.  Архимед, Дидо, Ясон, Мидас, Минос и Птолемей. Играя только с этим дополнением, удалите из базовой игры  Антигону, Кастора и Полидевка, Цирцею, Гамилькара, Пентхесилею и Персея.
Архимед. При его покупке, игрок бесплатно получает и выставляет на карту триеру с греческим огнем. Эта триера и остальные ваши триеры в одном море с ней в бою используют белые кубики, считается по свойствам обычной, но не влияет на военный трек. После гибели может быть куплена опять по обычной цене.
Бонус по трекам. +1 Военный.
Дидо. В конце фазы строительства можете взять себе до двух товаров, использованных противником (3.0).
Бонус по трекам. +1 Торговля, + 1 Культура.
Ясон. В фазу строительства один раз в ход, можете купить героя (не чудо света или пирамиды), на 1 товар/монету дешевле.
Мидас. Во время сбора ресурсов, получите дополнительно +2 товара золото. Если Мидас находится в игре, добавьте к общему количеству товаров дополнительно 2 товара золота из дополнения «Атлас».
Минос. В фазу «Определение лидерства» раз за раунд, выберите и возьмите коммерческую бонусную карту (золотистая рубашка) из колоды сброса.
Бонус по трекам. +1 Торговля.
Птолемей. При его покупке, игрок сразу же бесплатно строит 1 триеру в море, прилегающем к одной из его провинций. Игрок может отказаться от любого морского боя (видимо 1 раз за ход?).
Бонус по трекам. +2 Торговля.
7.2. Жетоны целей Сиракузы. Дополнение «Сиракузы» включает в себя 3 жетона целей, за которые можно получить коммерческие бонусные карты. Выполненный жетон цели переворачивается и выходит из игры.
7.2.1 Миссия 1 – «Рог изобилия». Первый, кто соберет 8 разных товаров или 9 монет во время сбора ресурсов. Эффект от героев Ганнибал и Клеопатра не учитывается
7.2.2 Миссия 2 – «Планы Дедала». Первый, кто имеет 12 построек в своих провинциях. Учитываются караваны, рынки, любые города, храмы и занятые постройки противника (4.3.2).
7.2.3 Миссия 3 – «Ученики Гермеса». Первый, кто контролирует в любом комплекте 3 рынка или храма, включая захваченные (4.3.2).
7.3. Бонусные карты дополнения «Сиракузы». Дополнение «Сиракузы» имеет  15 коммерческих бонусных карт.
Дельфийский оракул. В фазу торговли можете поменять свои ресурсы, выставленные на торги, после того, как увидите, что выложили другие.
Парфенон (афинский храм). Во время торговли можете принудительно заставить противника забрать товар у вас.  
Цирк максимуса. В любую фазу хода получите + 1 на каждый трек лидерства конца игры. Это может помочь выиграть в фазе «Определение лидерства».
Рынок Траяна. В фазу сбора ресурсов, после того, как все их собрали, можете дополнительно взять +2 любых ресурса, которые производите.
Порт Пирей. В фазу строительства можете построить 1 триеру и 2 легиона за 6 разных ресурсов (и товаров и монет), вместо 3 отдельных оплат по 3 ресурса. Эти подразделения берутся из варваров, но считаются вашими.
Вавилонская башня. В фазу строительства можете построить бесплатно свой маркер влияния в любой нейтральной провинции.
Александрийская библиотека. В фазу «Перемещение и битва» поменяйте немедленно захваченный маркер контроля противника на свой.
Гадалка. Гадалки расплывчаты в своих прогнозах. Эта карта не имеет никакого эффекта, но, когда вы активный игрок, то можете сыграть 2 карты гадалки и  использовать  эффект любой бонусной карты этого дополнения, которое используется в игре.

Расстановка альтернативной игры.
В базовых правилах «Mare Nostrum – Empires» игроки либо играют в полную игру на 5 игроков на стандартной карте, либо покрывают части карты, оставляя место для игры 3 или 4 игроков. Ниже приведены альтернативные варианты расстановки, которые предлагают другие варианты игры.
3 игрока. Положите треки на карту слева так, чтобы закрыть Рим и Карфаген,  стартовые герои которых – Цезарь и Ганнибал не используются в игре. Игроки будут играть за Грецию, Вавилон и Египет.
4 игрока. Соедините базовую карту и карту расширения. Положите треки на карту  так, чтобы  закрыть Египет и Вавилон, стартовые герои которых – Хаммурапи и Клеопатра  не используются в игре. Игроки будут играть за Рим, Грецию, Карфаген и Атлантиду.
5 игроков. Положите треки справа так, чтобы закрыть Вавилон, стартовый герой Хаммурапи не используется в игре. Игроки будут играть за Рим, Греция, Египет, Карфаген и Атлантиду.
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