


Правила Автомы
      Игра проходит как при 2-х игроках.
   Вы бросаете кубики за себя и за Автому.
На что потратить ресурсы Автома решает
на основании собственной колоды карт.
   Перед игрой соберите колоду Автомы
включив в нее по 1 карте каждого типа
(всего 5 карт). Остальные карты отложите,
они понадобятся позже.
   В начале каждого своего хода Автома
вскрывает верхнюю карту из своей
колоды.
   На каждой карте указано что именно
необходимо сделать во время первого (А)
и второго (Б) раунда хода Автомы. После
окончания второго раунда Автомы
верните использованную карту, а также ее
дубликат (если есть) в колоду Автомы и
перемешайте ее. В следующем периоде
Автома снова будет тянуть от туда свою
карту.
   Если Автома не может совершить
героический подвиг в 1 - 5 периоде, то
вместо этого она покупает новую грань.




