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▶  1 планшет Главного острова + 7 тайлов Маленьких островов + 1 тайл первого игрока + 1 корабль
▶  15 дисков компаса + 80 кубов проклятий + 1 блокнот + 5 справочных карт-планшетов с подсказками
▶  5 карт персонажей + 18 карт событий + 74 карты сокровищ + 88 карт местностей + 14 карт целителей


ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

Все правила описаны для игры на 5 игроков. Различия в правилах для игры с другим числом игроков отдельно указаны в правилах. Дополнительные правила для игры на двоих перечислены в конце правил.

1. Выложите планшет Главного острова. Каждая его сторона - побережье; на каждом побережье по 2 пляжа.
2. Поместите корабль на один из слотов судов в углу Главного острова. Угол и направление судна не важны.
3. Отсортируйте карты сокровищ в 4 стопки по цифрам на их обороте, а затем перемешайте каждую из них. Сформируйте колоду сокровищ лицом вниз таким образом, чтобы карты IV были внизу, а карты I наверху.
Используйте стопки I и IV в игре для 2 или 3 игроков. Используйте стопки I, II и IV в игре на 4 игроков.
4. Перетасуйте карты местности и положите их лицом вниз в виде колоды, оставив место для сброса.
5. Раздайте 7 карт каждому игроку (6 карт в игре для 2 игроков). Эти карты составляют руку игрока.
6. Перетасуйте карты целителей, случайным образом выбрав число карт, равное числу игроков.
7. Перетасуйте все карты событий B, случайным образом разместите 4 карты на середину Главного острова.
Перетасуйте карты событий A, случайным образом разместите 1 карту лицом вверх – событие 1-го раунда.
8. Поместите кубы проклятий на одну сторону стола, чтобы сформировать их общий (неограниченный) запас.
9. Разложите тайлы Маленького острова. При игре в 2/3/4 игрока – тайл с 2 кубами убирается из игры.
10. Каждый игрок получает следующее выбранного цвета: 3 компаса, 3 куба проклятий, 1 персонажа.
11. Случайно определите первого игрока и дайте ему тайл первого игрока.


ОБЗОР И ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ИГРЫ

Игроки - охотники за сокровищами, которые отправляются на остров, чтобы найти спрятанные сокровища. 
Игра проходит в 5 раундов. Каждый раунд - это 1 день, состоящий из 3 фаз:

ФАЗА  I - ПОДГОТОВКА.  Начинается новый день исследования: корабль покидает ранее исследованное побережье и двигается к следующему берегу в поисках сокровищ, а игроки добирают недостающие карты.

ФАЗА II - ДЕЙСТВИЯ.  Игроки разыгрывают карты с руки двумя способами: посещая Маленькие острова для получения бонусов или составляя карту сокровищ на пляже Главного острова, обозначая этот пляж компасом.

ФАЗА III - ДОБЫЧА.  Исследование проводится вдоль побережья, где в настоящее время находится корабль. Если на пляже найдены сокровища, они будут распределены между игроками, у которых там есть компасы. Однако, будьте осторожны, проклятие поразит любого, кто попытается забрать что-нибудь с острова, поэтому за каждое сокровище, которое вы берете, вам также, возможно, придется забрать и кубы проклятий.

После 5-го раунда проходит финальное исследование, а затем игра заканчивается. Игроки подсчитывают  добычу, складывая золотые монеты, полученные от сокровищ, и вычитая стоимость, которую они должны заплатить целителям, чтобы снять с себя проклятие. Игрок с наибольшим числом монет - выигрывает игру.
ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ

Кубы проклятий: Когда вы берете 1 или более кубов проклятий, возьмите их из общего запаса и поместите на карту своего персонажа. Когда вы сбрасываете 1 или более кубов проклятий, возьмите их с карты вашего персонажа и поместите в общий запас. Количество кубов не ограничено.
Набор карт: Когда вы берете карты, возьмите верхнюю карту из колоды и поместите ее к себе в руку.
Сброс карт: Когда вы сбрасываете любые карты, положите их в соответствующую колоду сброса лицом вверх.
Колода карт местности: Каждый раз, когда вы берете 1 или более карт и в колоде не хватает карт, возьмите столько карт, сколько сможете, затем перемешайте колоду сброса, чтобы сформировать новую колоду карт лицом вниз, после этого вытяните недостающие карты.
Колода карт сокровищ: Каждый раз, когда вы открываете 1 или более карт сокровищ и в колоде сокровищ недостаточно карт, возьмите столько карт, сколько сможете, затем перемешайте колоду сброса, чтобы сформировать новую колоду карт лицом вниз, после этого вытяните недостающие карты. Вряд ли, но если карт все еще недостаточно, раздайте открытые карты, если таковые имеются, затем переходите к концу игры.

ФАЗА I – ПОДГОТОВКА  (пропустите эту фазу в первом раунде)

Этап подготовки состоит из следующих 4 этапов, выполняемых в следующем порядке:

1. Движение корабля: Переместите судно в следующий угол Главного острова по направлению его движения.
2. Маленькие острова: Перевернутые в предыдущем раунде тайлы Маленьких островов вновь открываются.
3. События: Откройте верхнюю карту колоды событий, карту события предыдущего раунда уберите в коробку.
4. Рука: Каждый игрок теперь может сбросить любое количество карт местности, которые у него остались с предыдущего раунда, в колоду сброса. Затем рука пополняется до 7 карт (до 6 карт в игре с 2 игроками).


ФАЗА II – ДЕЙСТВИЯ

Начиная с первого игрока и по часовой стрелке, каждый игрок по очереди должен выполнить одно из:

· Использовать бонус Маленького острова
· Играть карты местности на Главный остров
· Спасовать: если вы не можете или не хотите больше выполнять какие-либо действия. 
Положите все ваши карты на стол лицом вниз; ваш ход пропускается до конца этой фазы.

Игрок, который пасует первым, получает тайл первого игрока. Когда все пасуют - фаза заканчивается.



1. Использовать бонус Маленького острова

Сбросьте 2 карты одного цвета из вашей руки и выберите один из тайлов Маленького острова.
Теперь вы можете выполнить указанное на нем действие. Затем переверните тайл лицом вниз.

Важно: Вы можете использовать Маленький остров (сбросить 2 карты одного цвета и взять тайл), даже если вы не можете или не хотите выполнять его действие (например, чтобы никто другой не мог его использовать).
Число и символы на карте не имеют значения при использовании Маленького острова (они имеют значение только при игре на Главный остров) – важен только цвет. Если открытых тайлов Маленького острова не осталось, вы можете разыграть карты только на Главный остров или спасовать.
2. Играть карты местности на Главный остров

Каждая сторона Главного острова – это побережье с 2 пляжами (обозначены кружком). Карты местности на острове представляют игроков, собирающих карту-схему для помощи в поиске сокровищ во время Фазы III.

Чтобы выполнить это действие, вы должны:

[bookmark: _GoBack] 2.1. Выберите только один пляж, на который вы будете играть карты.
 2.2. Поместите компас на пляж, если у вас нет компаса на этом пляже, возьмите его из своего запаса
или переместите один с другого пляжа. Каждый пляж может иметь максимум 1 компас каждого цвета.
 2.3. Сыграйте 1 или более карт местности одного цвета с вашей руки на пляж и примените эффекты карт:
* Сбросьте 1 куб: при розыгрыше карт с этим значком все игроки с компасом могут сбросить 1 куб проклятий.
* Возьмите 1 карту: при розыгрыше карт с этим значком все игроки с компасом могут сразу же взять 1 карту.


Правила размещения карт

Вы можете начать новую стопку карт (то есть разместить 1 или более карт на пляже, на котором в данный момент нет карт) или расширить существующую на пляже стопку (пляж, где уже есть как минимум 1 карта).
Первой картой на пляже может быть любая карта на ваш выбор. Единственное ограничение состоит в том,
что 2 пляжа одного побережья должны иметь карты разных цветов.

Каждая последующая карта на пляже должна:

· быть того же цвета, что и карты, которые уже есть;
· всегда добавляться в конец существующей стопки;
· иметь такой же или больший номер, чем предыдущая карта.

Карта-джокер имеет значок звездочки вместо числа и всегда может быть разыграна на пляж (с учетом цвета). Она принимает значение карты, размещенной перед ней (или значение 1, если это первая карта на пляже).

Помните:

• Карты не обязательно должны быть с последовательными числами (например, 5 можно разыграть на 2).
• Если в руке более одной карты, вы можете разыграть, сколько захотите (не обязательно разыгрывать все).
• Если вы разыгрываете несколько карт за ход, эти карты разыгрываются в порядке возрастания их номеров.
• Карты с номером 1 имеют специальные правила размещения:


Правила размещения карты с номером 1

Карта с номером 1 может быть разыграна двумя способами и это определяет ее эффект.

· Если карта на пляже со значением 1 или карт еще нет: карта имеет значение 1 по обычным правилам.
Используйте первый значок: все другие игроки (c компасом или нет) должны взять 1 куб проклятий.
· Если значение последней карты на пляже 2 или выше: подложите карту с номером 1 в начало стопки (перед всеми другими разыгранными картами на этом пляже).
Используйте бонус (если он есть) находящейся на пляже карты: ‘Сбросить 1 куб’ или ‘Взять 1 карту ‘
Другие игроки на пляже не получают этого бонуса.
ФАЗА III – ДОБЫЧА

Берег, на который указывает корабль (ближайший к его носу), является берегом исследования в этом раунде.
Оба пляжа на побережье исследуются по одному за раз. Чтобы найти сокровища, на пляже должно быть как минимум 6 карт (5 карт в игре для 4 игроков и 4 карты в игре для 2-3 игроков). Карты с “+1” считаются за две.

* Если ни на одном пляже недостаточно карт, перейдите к шагу очистки.
* Если хотя бы у 1 из 2 пляжей достаточно карт, то там, где их больше
(при ничье: ближайший к кораблю) – начинается БОЛЬШОЙ СБОР и этот пляж исследуется первым:

1. Откройте сокровище. Откройте карты из колоды сокровищ и положите их на стол лицевой стороной вверх:
· 1 карта сокровищ для каждого компаса на пляже   +
· 1 карта сокровищ для каждого сундука на картах местности с пляжа, если таковые имеются.
2. Распределите сокровища: В порядке расположения дисков компасов на пляже (строго снизу вверх), 
каждый игрок берет одну из обнаруженных карт сокровищ и решает либо оставить ее себе, либо сбросить.
Повторяйте этот процесс до тех пор, пока не останется сокровищ.

Далее исследуется другой пляж:
* Если карт недостаточно, сокровища не найдены - перейдите к шагу очистки.
* Если карт достаточно, то начинается МАЛЕНЬКИЙ СБОР:

1. Откройте 1 карту сокровищ для каждого сундука на картах местности с пляжа, если таковые имеются, и положите их на стол лицевой стороной вверх. Не открывайте карты сокровищ для дисков компаса.
Распределите сокровища, как описано выше, а затем перейдите к шагу очистки.


ОЧИСТКА – КОНЕЦ РАУНДА

Все диски компасов на обоих пляжах побережья (независимо от того, обнаружены ли там сокровища) возвращаются игрокам и все карты местностей с этих пляжей помещаются в колоду сброса. Этот раунд заканчивается. Примечание: диски компасов и карты местностей с пляжей других берегов остаются там.


ДЕЙСТВИЯ С СОКРОВИЩАМИ

Когда вы забираете сокровище себе, вы можете выбрать:

1. Принять сокровище. Положите карту сокровища перед собой лицом вверх. Если у этого сокровища есть значок проклятия с номером - то оно проклято! и вы должны взять соответствующее количество кубов проклятий. Если у этого сокровища есть значок с 1 или 2 перечеркнутыми кубами проклятий, вы можете немедленно сбросить любое до указанного числа кубов.

2. Сбросить сокровище (вы избегаете проклятия, опять спрятав сокровище). Вы можете сбросить до 2 кубов проклятий. Кроме того, каждый раз, когда вы сбрасываете сокровище, вы можете сбросить 1 куб за каждое сокровище с амулетом, которое у вас есть, при его наличии (есть синий значок в правом нижнем углу карты).

• Вы можете сбросить сокровище только тогда, когда вы его взяли. После хранения его нельзя сбросить.
• Вы можете применять способность амулетов только при сбросе сокровищ (не при других сбросах кубов).
• Число в левом нижнем углу карт сокровищ имеет значение только при игре в 2 игрока.
КОНЕЦ ИГРЫ

1. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОЕ ИССЛЕДОВАНИЕ: После 5-го раунда исследуются все оставшиеся пляжи на каждом побережье, по одному, начиная с ближайшего к носу корабля и идя по направлению движения судна.
Для каждого пляжа, если на нем достаточно карт - открывайте и распространяйте сокровища как обычно. 
Примечание: во время заключительного исследования проведите только лишь МАЛЕНЬКИЙ СБОР, независимо от того, на каком пляже больше карт, поэтому может быть до 6 маленьких сборов.

2. ЧИСЛО КУБОВ ПРОКЛЯТИЙ: Игроки с 13-ю или более кубами проклятий к концу игры - проигрывают. Проклятие было слишком сильным, чтобы разрушить его, и они потеряли все свои сокровища.
Игроки, не выбывшие из игры, далее выполняют следующие 2 шага.

3. КАРТЫ ЦЕЛИТЕЛЕЙ: Откройте карты целителей, полученные во время подготовки к игре.
Начиная с игрока с наименьшим количеством кубов проклятий и по ходу возрастания числа кубов,
каждый игрок выбирает одну из открытых карт целителей и кладет ее лицом вверх перед собой.
В случае ничьи, игрок ближе всех (по часовой стрелке) к игроку с тайлом первого игрока, выбирает первым.
Примечание: игроки, проигравшие игру с 13-ю и более кубами проклятий и те, у которых этих кубов вообще нет - не участвуют в этом шаге, т.е. не выбирают карту целителя. Поэтому могут быть выбраны не все карты.

4. ЧИСЛО СОКРОВИЩ: Игроки, не выбывшие из игры, рассчитывают общую стоимость своих сокровищ. Используйте специальный блокнот из коробки с игрой для записи числа сокровищ у игроков.
· Получите 5 золотых монет, если у вас есть тайл первого игрока: вы капитан корабля и вам платят.
· Подсчитайте золотые монеты, которые вы получите, продав свои сокровища:
Есть 6 видов сокровищ: амулеты, мешки с монетами, книги, драгоценности, короны и черепа.
Рассчитайте общую стоимость каждого типа сокровищ по отдельности следующим образом:

4.1. Сложите числа со всех карт каждого типа, указанные в верхнем левом углу карт, если таковые имеются. Примечание: большинство карт имеют фиксированное значение, в то время как книги имеют переменное.

КНИГИ: каждая книга имеет значение в 1, 2, 3 золотых монет (как указано на карте), умноженное на значение проклятия на одной из ваших карт сокровищ других типов. Вы не можете связать одну и ту же карту сокровищ с более чем одной книгой, и также не можете связывать книги между собой.

4.2. Добавьте бонус коллекционера для драгоценностей, корон и черепов, если такой бонус имеется.

ДРАГОЦЕННОСТИ: Вы получаете бонус в размере 8 золотых монет за каждый набор из 2 драгоценных камней и 20 золотых монет за каждый набор из 3 драгоценных камней. Каждая карта может быть частью 1 набора.
КОРОНЫ: Каждая карта короны имеет от 1 до 4 крестов. Игрок с наибольшим числом крестов получает бонус в 25 золотых монет, игрок со вторым наибольшим крестов получает 18 золотых монет, потом 11 и 4. В случае ничьи - суммируйте и делите с округлением в меньшую сторону. Игрок вообще без крестов не получает бонус.
ЧЕРЕПА: Каждый набор из 1/2/3 различных черепов дает вам бонус в размере 1/3/6 золотых монет за каждый другой тип сокровищ, которые у вас есть. Каждая карта черепа может быть частью только одного набора.

Затем вы должны оплатить цену избавления от оставшихся проклятий, как определено картой целителя.
Вычтите эту цену из ваших золотых монет за сокровища. Каждая карта целителя имеет цену 1 или 2 золотых монеты за каждый куб проклятий и/или фиксированную цену. Если вы не можете оплатить – проигрываете!
Игрок с наибольшим числом золотых монет побеждает.
При ничье побеждает игрок, находящийся ближе всего (по часовой стрелке) к игроку с тайлом первого игрока.
Если все игроки проиграли - победителя нет! Не готовы к охоте за сокровищами - попробуйте собирать грибы!
ОСОБЫЕ ПРАВИЛА ДЛЯ ДУЭЛЬНОЙ ИГРЫ

Карты персонажа неиспользованного цвета и соответствующие диски компаса располагаются сбоку от стола. Эти компоненты используются для представления виртуального третьего игрока (назовем его Аарон). Возьмите 6 карт местности и положите их лицом вверх рядом с картой персонажа Аарона - это его рука.

Аарон следует всем обычным правилам со следующими исключениями:
· Во время Фазы II его карты разыгрываются игроками от его имени.
· Он не добирает новые карты во время Фазы II.
· Он не берет и не сбрасывает кубы проклятий.
· При получении сокровищ он собирает только сокровища короны (другие сокровища сбрасываются).

ФАЗА  I - ПОДГОТОВКА
Рука Аарона: сбросьте все карты, оставшиеся в предыдущем раунде, если таковые имеются. Возьмите 6 карт (или 5, если открылось событие B5) и положите их лицом вверх рядом с картой персонажа Аарона.

ФАЗА II - ДЕЙСТВИЯ
Во время своего хода вы можете:
- Выполнить свой ход как обычно (играя карты на Главный остров, используя Маленький остров, пасуя)   или 
- Разыграть карты от имени Аарона (на Главный остров или на Маленький остров), используя исключительно его карты и диски компаса. Если нужно принять какое-то решение, вы сами решаете от имени Аарона.

ФАЗА III - ДОБЫЧА
Если диск компаса Аарона присутствует на пляже, где найдено сокровище, когда наступает его очередь забрать сокровище, он всегда выбирает с наибольшим числом (номер в левом нижнем углу карты сокровищ). Если это корона, она помещается рядом с персонажем Аарона, в противном случае карта сбрасывается.

КОНЕЦ ИГРЫ
При определении ваших позиций в ранге по коронам также учитывайте кресты на картах сокровищ Аарона.


ДРУГИЕ ВАРИАНТЫ ИГРЫ

1. Карты целителей: Открывайте карты целителей во время подготовке к игре (а не в конце игры).
2. Карты целителей: Во время подготовке к игре перетасуйте все карты целителей и в закрытую раздайте по 2 каждому игроку. Игроки могут посмотреть на свои карты целителей. В конце игры каждый игрок выбирает 1 карту и кладет ее на стол лицевой стороной вверх. Затем игроки выбирают целителя по обычным правилам.
3. Открытые события: Во время подготовке к игре посмотрите 4 карты событий B и перетасуйте их в колоду.
4. Стартовая рука: Во время подготовке к игре, следуя порядку хода игроков по часовой стрелке, раздайте:
1 игроку - 7 карт местности, 2 игроку - 8 карт, 3 игроку - 9 карт, 4 игроку – 10 карт, 5 игроку – 11 карт местности. Затем каждый игрок оставляет 7 карт (или 6, если это дуэльная игра) для своей руки, а остальные сбрасывает.


КОНКУРЕНЦИЯ и СОТРУДНИЧЕСТВО

Сокровища распределяются между игроками только в том случае, если на пляже было разыграно достаточное количество карт, поэтому обычно для того, чтобы найти сокровища, нужно будет выложить несколько карт.
Затем вам нужно будет сотрудничать с другими игроками, чтобы собрать достаточно частей карты-схемы, а также соревноваться с ними, чтобы поставить себя в лучшее положение при получении сокровищ.
МАЛЕНЬКИЕ ОСТРОВА (вы можете использовать их, даже если не можете или не хотите выполнять их бонус)

* Сбросьте до X кубов проклятий, * Возьмите 2 карты в руку, * Выберите пляж без вашего диска компаса и поместите туда свой компас, *  Выберите пляж с вашим диском компаса и переместите диск на дно стопки,
* Возьмите куб проклятий и Откройте карту сокровищ - сохраните или сбросьте ее по обычным правилам,
* Переместите корабль в следующий угол острова по направлению движения, изменив побережье в раунде.

СОБЫТИЯ

A1: Немедленно - Каждый игрок может решить взять 2 доп.карты. Кто возьмет – берет еще 2 куба проклятий.

A2: Немедленно - Откройте столько карт сокровищ, сколько игроков и положите их на стол лицом вверх.
Фаза 2 - Когда игрок пасует, он должен взять и оставить одну из них - никто не может отказаться от сокровищ.

A3: Фаза 2 - Каждый раз, когда игрок использует Маленький остров, он берет 1 куб проклятий.

A4: Фаза 3 - Откройте на 1 сокровище меньше при БОЛЬШОМ СБОРЕ и на 1 больше – при МАЛЕНЬКОМ.

B1: Немедленно - Переместите корабль еще раз, следуя обычным правилам.

B2: Немедленно - Поверните корабль на 180° носом к берегу, исследованному в последнем раунде.

B3: Немедленно - Выберите случайно один тайл Маленького острова и переверните его лицом вниз.

B4: Фаза 2 и 3 - Каждый игрок может иметь максимум по 2 диска компаса на Главном острове.
Если у игрока уже есть 3 компаса на Главном острове в начале фазы 2, он должен забрать 1 в свой запас.

B5: Фаза 1 - Рука каждого игрока пополняется на 1 карту меньше.

B6: Фаза 2 - Эффект карт «Сброс 1 куба» состоит в том, чтобы сбросить 2 куба проклятий (вместо обычного 1).

B7: Фаза 2 - При посещении Маленького острова игроку нужно сбросить 1 доп.карту любого цвета (3, а не 2).

B8: Фаза 2 - Когда игрок берет тайл первого игрока (первым спасовал), другие игроки берут 2 куба проклятий.

B9: Фаза 2 - При посещении Маленького острова игрок сбрасывает только 1 карту, но должен сразу спасовать.

B10: Фаза 3 - После раздачи сокровищ, каждый игрок с диском компаса на пляже МАЛЕНЬКОГО СБОРА
(если таковой имеется) может сбросить до 2 кубов проклятий.

B11: Фаза 3 - Получите на 1 карту сокровищ меньше при БОЛЬШОМ и МАЛЕНЬКОМ СБОРЕ.

B12: Фаза 3 - Если на обоих пляжах достаточно карт, то пляж с меньшим числом карт - это место БОЛЬШОГО СБОРА, а пляж с большим числом карт – это место МАЛЕНЬКОГО СБОРА. При ничье - по обычным правилам.

B13: Фаза 2 - Маленький остров со стопкой компасов позволяет перемещать компас наверх стопки (а не дно). Фаза 3 - Сокровища распределяются в обратном расположению дисков компасов порядке (сверху вниз).

B14: Фаза 3 - Отдельно исследуется текущее и следующее (по направлению движения корабля) побережья.
