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Игра
Бруно Файдутти и Бруно Каталы

3-5 игроков

Игра
Бруно Файдутти и Бруно Каталы

3-5 игроков



Игрок, чей астронавт оказался на
первом корабле, получает медаль
Первого игрока.

Перемешайте колоду Событий и раз-
дайте каждому игроку по три карты.
Из полученных карт игроки втайне
друг от друга выбирают одну карту
Бонуса и сбрасывают остальные
карты. Если игроку выпали три
карты Открытий, он показывает их
остальным  игрокам,  сбрасывает

Компоненты

Подготовка к игре
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Игровое поле, разделенное на 10 областей
20 жетонов “Пункт назначения”
14 квадратных жетонов ресурсов
70 круглых жетонов очков
24 карты Событий
34 космических корабля
5 цветных наборов астронавтов по
22 деревянные фишки в каждом
45 карт персонажей (5 наборов по 
9 карт в каждом)
Стартовая площадка для органи-

зации процесса игры
Два маркера (медаль первого
игрока и указатель хода).
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Расположите Марс в центре
стола. 
Расположите Стартовую пло-

щадку так, чтобы верхняя ее
часть была направлена в сторо-
ну Марса. Поставьте Указатель
хода на первое деление шка-
лы хода.

Перемешайте 14 жето-
нов ресурсов и положите
их на столе втемную.
В открытую разложите 
на столе 20 жетонов
Пункт Назначения.
Каждый игрок выби-

рает цвет и берет со-
ответствующий на-
бор астронавтов и
карт персонажей. 

Перемешайте корабли и
сложите их в стопку втемную.
В открытую поместите на
Стартовую площадку корабли
в количестве, равном
количеству игроков.

Один из игроков берет по од-
ному астронавту у каждого из
игроков и, не глядя, размеща-
ет их по кораблям, стоящим
на Стартовой площадке. 

Получены

Сильванит, самый плотный из извест-

нsх материалов. Также было подтверждено

наличие на планете больших запасов льда,

использование которого позволило бы вос-

становить атомосферу Марса, а значит, и

колонизировать планету .

Вы - глава горнодобывающей компании, и,

чтобы использовать эти новые ресурсы,

вам нужно взять под свой контроль

разработку месторождений, расположенных

на красной планете.

Ждать больше нельзя....
Вперед, на Марс!

Селериум, новый элемент таблицы Мен-

делеева, обладающий уникальными свой-

ствами. Ученые надеются проложить до-

рогу к звездам, используя его в качестве

топлива, увеличивающего мощность дви-

гателей на несколько порядков.

отчеты
последние

Получены
год...1888

от автоматические зондов, отправленных

на красную планету. Эти отчеты под-
-содер

планеты
почвачто

тверждают,

жит бесценные природные ресурсы, среди
видановых

абсолютно
дваесть

которых
руды:



Все корабли, взлетевшие в этом ходу,
совершают посадку на Марс.

Астронавты, которые были на борту,
высаживаются в соответствующей зоне
посадки. Зона посадки написана на же-
тоне Пункта назначения или, если его
нет, то на самом корабле.

Если корабль приземляется на неис-
следованной территории, то из стопки 
ресурсов случайным образом выбирается
один жетон и кладется в зоне посадки в
открытую. Этот жетон показывает, что
именно здесь можно добывать.

После посадки корабля жетон Пункта
назначения,  лежащий  на  нем,  снова

становится доступным, а сам корабль
уходит в сброс.

5) Конец хода
Игрок, действовавший в предыдущем
ходу последним, получает жетон Первого
игрока.
Указатель хода передвигается на
одно деление вперед.

В конце пятого хода за каждую область
Марса, в которой у игрока больше всех
астронавтов, он получает по одному же-
тону очков того же цвета, что и ресурс,
добываемый в этой области. 

При ничьей жетон остается лежать в
этой области до конца восьмого хода. 

В конце восьмого хода поместите во все
области Марса по два жетона очков того
же цвета, что и ресурс, добываемый в этой
области. Игрок, у которого больше всех
астронавтов в этой области получает все
жетоны очков из этой области (два,
размещенные в этом ходу и все остав-
шиеся  после пятого хода). Если у
нескольких игроков одинаковое
количество астронавтов, то жетоны
распределяются между ними поровну.
Жетоны, которые разделить поровну
невозможно, остаются в области до
десятого хода.

Завершение игры

После десятого хода игра завершается.
Вскрываются и применяются Карты
Открытий, лежащие втемную в различ-

и получает три новые карты. Это по-
вторяется до тех пор, пока игрок не
получит хотя бы одну карту Бонуса.
Оставшиеся карты Событий пе-

ремешиваются с картами, кото-
рые сбросили игроки и втемную
кладутся на игровое поле.

Ход игры

Каждый ход состоит из пяти шагов:

1) Случайный выбор новых кораблей
2) Выбор персонажа
3) Посадка на корабль и взлет
4) Приземление в пункте назначения
5) Конец хода

1)  Случайный выбор
новых кораблей

Вместо кораблей, которые стар-
товали на Марс в предыдущем
ходу, на Стартовую площадку
выкладываются новые, взятые
из стопки кораблей. (Во время
самого первого хода этот шаг
пропускается). Если стопка
кораблей закончилась - пе-
ремешайте сброс.

2) Выбор новых персонажей

Каждый игрок выбирает одну из
оставшихся у него карт персонажей
и кладет ее перед собой втемную.

3) Посадка на корабль и
взлет корабля
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Игрок, владеющий жетоном
Первого игрока, начинает
перечислять персонажей,
начиная  с  Рекуртера  (1)  и

заканчивая Пилотом (9). Поря-
док перечисления персонажей

всегда один и тот же.

Когда персонаж назван, все игроки,
которые его выбрали, переворачивают
свою карту Персонажа и совершают
действия, описанные на карте. Если
два и более игроков выбрали оди-
накового персонажа, то они ходят по
часовой стрелке, начиная с Первого
игрока. Если названного персонажа не
выбрал никто, то Первый игрок просто
продолжает перечисление.

Важное замечание:
Если Турагент не может
полностью выполнить 
свое действие - он пропус-
кает ход. Если Солдат не мо-
жет разместить сразу двух
астронавтов - он не разме-
щает их вообще, но ход 
не пропускает.
Остальные персонажи
могут размещать астронавтов
частично, равно как и пропус-
кать некоторые свои действия.

Ход продолжается до тех пор, пока все
игроки  не  выполнят  действия  своих

персонажей.

У кораблей, управляемых вручную, пункт
назначения не указан. Игрок, который
первым помещает астронавта в
такой корабль, также кладет на 
него и жетон Пункта Назначе-
ния (по своему выбору).

Корабль считается заполненным,
когда на число астронавтов 
на его борту совпа-
дет с числом, ука-
занным на корабле. 
Заполненный корабль сразу же взлетает,
после чего помещать астронавтов на
борт уже нельзя. Когда игрок завершает
свой ход, он откладывает карту Персо-
нажа в сторону, лицом вниз. Он больше
не может использовать эту карту до тех
пор, пока  не сыграет Рекуртера.

4) Приземление



Способности Персонажей

РЕКУРТЕР

ИССЛЕДОВАТЕЛЬ

Поместите одного ас-
тронавта на корабль И
сделайте до трех ша-
гов своими астронав-
тами по Марсу. За один
шаг можно передвинуть
одного астронавта в сосед-
нюю область. Одного ас-тро-
навта можно передвигать
несколько раз. Когда игрок
перемещает своего астронав-
та в неисследованную область,
в нее также помещается
случайным образом выбранный
жетон ресурсов. 

УЧЕНЫЙ

Поместите двух астронавтов на
один или два корабля И либо
возьмите карту События, либо
посмотрите уже находящуюся
в игре карту Открытия.

ных областях Марса, что может изменить
порядок распределения жетонов очков
и финальный подсчет очков.

Во все области Марса кладется по три
жетона очков того же цвета, что и до-
бываемый в этой области ресурс. Игрок
с наибольшим количеством астронавтов
в области получает все жетоны очков из
этой области (три жетона, размещенные
в этом ходу, и все жетоны, оставшиеся
после восьмого хода). Если у нескольких
игроков одинаковое количество астро-
навтов, то жетоны распределяются между
ними поровну. Жетоны, которые раз-
делить поровну невозможно,  сбрасыва-
ются. Если  жетоны очков закончились -
используйте жетоны ресурсов (один же-
тон приравнивается к трем очкам).

Карты Бонусов приносят дополнительные
очки. Некоторые из этих карт приносят
очки только в том случае выполнения
определенных условий.

Считается итоговая сумма очков: 
Общая сумма всех жетонов очков.
Бонус + 9, который достается тому, у
кого больше всех жетонов Льда. При
ничьей бонус делится между игро-
ками поровну, с округлением вниз.
Очки за карты Бонусов и Открытий.

Жетоны ресурсов
Когда астронавт оказывается

на неисследованной терри-
тории (с помощью Исследо-

вателя или прилетев на корабле), из
стопки жетонов ресурсов случайным образом
выбирается один жетон и кладется на
эту область в открытую.

Карты Событий
Когда игрок играет карту
Ученого и получает карту
Бонуса - он хранит ее в
секрете до конца игры.

Когда игрок играет карту
Ученого и получает карту
Открытия, он берет ее и
помещает втемную рядом с 

областью по его выбору, но на краю иг-
рового поля Марса. Следовательно, по-
местить карту Открытия на одну из цен-
тральных, не соприкасающихся с краем
поля, областей Марса невозможно.

На одной области может находиться только
одна карта. Карту, уже помещенную на
область заменять нельзя. Если на всех
семи “крайних” областях уже есть карты
Открытий, игрок должен сбросить свою
карту Открытия и посмотреть одну из
карт, уже размещенных на Марсе.

Внимание: Карты Бонусов
относятся к различным
областям Марса. Вы-
полняя задание, учи-
тывайте области,
окрашенные
красным, а не 
бежевым цветом.
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Поместите одного астронавта
на корабль И возьмите назад
все использованные карты
Персонажей (в том числе и
карту Рекуртера).

ШПИОН

Поместите по одному астро-
навту в два разных корабля И
принудительно запустите один
из незаполненных кораблей (в
т.ч. пустой - см. FAQ на сайте)

ДИВЕРСАНТ

Поместите одного астронавта
на корабль И взорвите один из
еще не взлетевших кораблей
вместе со всеми астронавтами
на борту. Корабль может быть
частично заполнен или пуст.
Взорванный корабль уходит в
сброс, а все астронавты, ко-
торые были на нем, выходят
из игры и помещаются в ме-
мориал “Погибшие в космосе”.

Поместите одного астронавта на
корабль И замените астронавта
другого игрока, находяще-
гося на корабле (как взле-
тевшем, так и нет) или на
Марсе, своим. Чтобы сделать
это, у вас уже должен быть
свой астронавт на этом корабле
или в этой области Марса. За-
мененный астронавт выходит
из игры и помещается в ме-
мориал “Погибшие в космосе”.

РОКОВАЯ ЖЕНЩИНА



ТУРАГЕНТ

Разместите трех астронавтов
в одном корабле. Если в на-
чале вашего хода нет ни од-
ного корабля с тремя или
более свободными местами -
вы пропускаете ход.

Миссия: КРАСНАЯ ПЛАНЕТА - игра, созданная Бруно Файдутти и
Бруно Каталой, изданная Asmodee Editions LLC и иллюстрированная
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СОЛДАТ

Разместите двух астронавтов
в одном корабле (если это
невозможно, то вы не мо-
жете разместить ни одного)
И уничтожьте одного астро-
навта на внешней области
Марса. Астронавтов, нахо-
дящихся в Mare Tyrrhenum,
Tritonis Sinus и Valles Mari-
neris убить нельзя. Убитый
астронавт снимается с поля
и помещается в мемориал
“Погибшие в космосе”.

ПИЛОТ

Разместите двух астронавтов на одном
или двух кораблях И измените пункт
назначения одного корабля (это
может быть как уже взлетевший,
так и стоящий на земле корабль).
Выберите один из свободных жето-
нов Пункта Назначения и положите
его на корабль. Если на нем уже
был жетон Пункта Назначения -
замените его.




