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	7 карт Мест Силы

	Alchemist’s Tower
	1. Заплатить по 1 эссенции Смерти, Порыва, Покоя и Жизни, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить ее на эту карту.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.
3.  Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Золотанаэтойкарте.

	Catacombs of the Dead
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти.
2. Заплатить 5 эссенций Смерти, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить их на эту карту.
3. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Смертинаэтойкарте.

	Crystal Keep

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту, чтобы объявить немедленную Проверку условий победы.
2. Победные очки: 5ПО + 1ПО за каждые 2 свои выложенные Артефакта (с округлением вниз).

	Coral Castle
	1. Повернуть эту карту, чтобы объявить немедленную Проверку условий победы.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.
3. Победные очки: 3ПО.

	Cursed Forge
	1. Шаг 1. Сбор: заплатите 1 эссенцию Смерти или поверните эту карту.
2. [bookmark: _GoBack]Заплатить 2 эссенции Порыва и 1 эссенцию Золота, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить их на эту карту.
3. Победные очки: 1ПО + 1ПО за каждую эссенцию Золотанаэтойкарте.

	Dragon Aerie

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.
2. Заплатить 4 эссенции Жизни, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни и положить ее на эту карту.
3. Повернуть карту Дракона, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни и положить ее на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Жизнинаэтойкарте.

	Dragon’s Lair
	1. Выложить карту Дракона, заплатив на 3 любые эссенции меньше ее стоимости.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота.
3. Повернуть эту карту и карту Дракона, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота и положить их на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Золотанаэтойкарте. 

	Dwarven Mines
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.
2. Повернуть эту карту и заплатить 5 эссенций Порыва, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Золота.
3. Повернуть эту карту и заплатить по 3 эссенции Смерти и Порыва, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота и положить их на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Золотанаэтойкарте.

	Gate of Hell

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и карту Демона, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
2. Уничтожить 1 свою карту Существа, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
3. Заплатить 4 эссенции Порыва, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую выложенную карту Демона + 1ПО за каждую эссенцию Смерти на этой карте.

	Sacred Grove
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Покоя, чтобы взять из общего резерва 5 эссенций Жизни.
2. Повернуть эту карту и карту Существа, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни и положить ее на эту карту.
3. Победные очки: 2ПО + 1ПО за каждую эссенцию Жизнинаэтойкарте.

	Sacrificial Pit
	1. Повернуть эту карту и заплатить 3 эссенции Жизни, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
2. Повернуть эту карту, заплатить 1 эссенцию Смерти и уничтожить 1 свою карту Дракона или Существа, чтобы взять из общего резерва эссенции Золота в количестве равном общему числу эссенций стоимости сброшенной карты Дракона или Существа.
3. Победные очки: 2ПО + 1ПО за каждую эссенцию Смертинаэтойкарте.

	Sorcerer’s Bestiary
	1. Повернуть эту карту, чтобы объявить немедленную Проверку условий победы.
2. Повернуть эту карту и заплатить 4 любые эссенции, чтобы выложить карту Дракона, взятую в сбросе любого игрока, заплатив за нее указанную стоимость.
3. Победные очки: 1ПО за каждую выложенную карту Существа + 2ПО за каждую выложенную карту Дракона.

	Sunken Recf
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.
2. Заплатить 2 эссенции Покоя и 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя и положить ее на эту карту.
3. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Покоянаэтойкарте.

	Temple of the Abyss

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 2 эссенции Жизни, чтобы все игроки развернули все своиповернутые карты Демонов.
2. Заплатить по 2 эссенции Покоя и Смерти, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя и положить ее на эту карту.
3. Повернуть карту Демона, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя и положить ее на эту карту.
4. Победные очки: 1ПО за каждую эссенцию Покоянаэтойкарте.

	10 карт Магических Предметов

	Alchemy
	Повернуть эту карту и заплатить 4 любые эссенции, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота.

	Calm Elan
	Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя или Порыва.

	Death Life
	Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти или Жизни.

	Divination
	Повернуть эту карту, чтобы добавить в руку 3 верхние карты своей колоды Артефактов, посмотреть все карты и сбросить 3 любые из них на свое усмотрение.

	Illusion

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Реакция на использование вами силы одногоиз своих компонентов: повернуть эту карту, чтобы воспользоваться ею, как картой Демона или Существа.
2. Реакция на использование вами силы одного из своих компонентов: повернуть эту карту и заплатить 2 любые эссенции, чтобы воспользоваться ею, как картой Дракона.

	Inscription

расширение Lux et Tenebrae (СветиТьма)
	Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять1 любой Свиток.

	Protection
	Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Reanimate
	Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.

	Research
	Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять 1 верхнюю карту своей колоды Артефактов.

	Transmutation
	Повернуть эту карту и заплатить 3 любые эссенции, чтобы взять из общего резерва 3 любые эссенции (кроме Золота).

	8 карт Свитков
расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)

	Augury
	Заплатить 1 эссенцию Покоя, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Покояиположитьеенаэтукарту.

	Destruction
	Уничтожить 1 свою выложенную карту Артефакта,  чтобы взять из общего резерва любые эссенций (кроме Золота) в количестве равном общему числу эссенций стоимости уничтоженного Артефакта.

	Disjunction
	Заплатить 1 эссенцию Золота, чтобы взять из общего резерва по 1 эссенции Смерти, Покоя, Жизни и Порыва.

	Projection
	Заплатить любое количество одинаковых эссенций, чтобы получить эссенции Золота в пропорции 3:1 (округление вниз)
Например, потратить 15 эссенций Покоя, чтобы получить 5 эссенций Золота.

	Revivify
	Заплатить 1 эссенцию Золота, чтобы вернуть в руку 1 любую карту из своего сброса. 
Если у игрока нет сброса, эта сила не дают никакого эффекта.

	Shield
	Реакция на потерю эссенций Жизни: вернуть в центр игрового поля, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Transform
	Заплатить любое число одинаковых эссенций, чтобы взять из общего резерва такое же число одинаковых эссенций (кроме Золота).

	Vitality
	Заплатить 2 эссенций Порыва, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.

	14 карт Монументов

	Alchemical Lab

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва такую же эссенцию и положить ее на 1 свою выложенную (в том числе и повернутую) карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.
2. Победные очки: 1ПО.

	Colossus
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить ее на эту карту.
2. Победные очки: 2ПО.

	Dark Cathedral

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти.
2. Реакция на Проверку условий победы (может использовать и спасовавший игрок): повернуть эту карту и карту Демона, чтобы получить +1ПО (1 победное очко) только до конца этой проверки.
3. Победные очки: 2ПО.

	Demon Workshop

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенциюПорыва или Смерти.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Золота, чтобы развернуть1 свою повернутую карту Артефакта,Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.
3. Победные очки: 1ПО.

	Golden Statue
	1. Реакция на Проверку условий победы (может использовать и спасовавший игрок): повернуть эту карту и заплатить 3 эссенции Золота, чтобы получить +3ПО (3 победных очка) только до конца этой проверки.
2. Победные очки: 1ПО.

	Great Pyramid
	Победные очки: 3ПО.

	Hanging Garden
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 3 любые эссенции (кроме Золота).
2. Победные очки: 1ПО.

	Library
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять 1 верхнюю карту своей колоды Артефактов.
2. Победные очки: 1ПО.

	Mausoleum
	1. Заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.
2. Победные очки: 2ПО.

	Obelisk
	1. Купить эту карту, чтобы взять из общего резерва 6 любых эссенций, кроме Золота.
2. Победные очки: 1ПО.

	Oracle
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять 3 верхние карты своей колоды Артефактов (или колоды Монументов), посмотреть их и положить наверх колоды в порядке на свое усмотрение.
2. Победные очки: 2ПО.

	Solomon’s Mine
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.
2. Победные очки: 1ПО.

	Temple
	1. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 2ПО.

	Warrior’s Hall

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенциюПорыва, при этом все противники (в том числе и спасовавшие игроки) также получат по 1 эссенции Порыва.
3. Победные очки: 2ПО.

	14 карт Магов

	Alchemist
	1. Повернуть эту карту и заплатить 4 любые эссенции, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 любую эссенцию (кроме Золота).

	Artificer
	Выложить карту Артефакта, заплатив за нее на 1 любую эссенцию меньше ее стоимости.

	Bard

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и сбросить 1 свою карту Демона, Дракона или Существа, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 любую эссенцию(кроме Золота).

	Beastmaster

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Жизни и положить их на эту карту.
2. Повернуть эту карту и карту Существа, чтобы взять из общего резерва 2 любые эссенции (кроме Золота).

	Demonologist

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобывернуть в руку 1 любую карту из своего сброса.Если у игрока нет сброса, эта сила не дают никакого эффекта.
2. Повернуть эту карту, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Демона.

	Diviner

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту, чтобы добавить в руку 3 верхние карты своей колоды Артефактов, посмотреть все карты и сбросить 3 любые из них на свое усмотрение.

	Druid
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни.
2. Повернуть эту карту, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Существа.

	Duelist
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Смерти, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти и положить ее на эту карту.

	Healer
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя или Жизни.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Necromancer
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Смерти.
2. Повернуть эту карту и заплатить 2 эссенции Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Смерти и положить их на эту карту.

	Scholar
	Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять 1 верхнюю карту своей колоды Артефактов.

	Seer
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять 3 верхние карты своей колоды Артефактов (или колоды Монументов), посмотреть их и положить наверх колоды в порядке на свое усмотрение.

	Transmuter
	Повернуть эту карту и заплатить 2 любые эссенции, чтобы взять из общего резерва 3 любые эссенции (кроме Золота).

	Witch
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни или Смерти.
2. Повернуть эту карту и заплатить 2 любые эссенции, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.

	52 карты Артефактов

	Athanor
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Порыва и положить их на эту карту.
2. Повернуть эту карту, заплатить 6 эссенций Порыва, которые находятся на ней, а также заплатить любое число одинаковых эссенций, чтобы взять из общего резерва такое же число эссенций Золота.

	Bone Dragon
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут заплатить 1 эссенцию Смерти, чтобы игнорировать  сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Celestial Horse
	Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 2 любые эссенции (кроме Золота и Смерти).

	Chalice of Fire
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 2 эссенции Порыва.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.

	Chalice of Life
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по 1 эссенции Покоя и Жизни.
2. Заплатить 2 эссенции Покоя, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Покоя и 1 эссенцию Жизни и положить их на эту карту.
3. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Chaos Imp

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы развернуть 1 свою повернутую карту Демона.
2. Заплатить по 1 эссенции Смерти и Порыва, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Смерти и положить их на эту карту.

	Corrupt Altar
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по 1 эссенции Жизни и Смерти.
2. Заплатить 2 эссенции Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Порыва и положить их на эту карту.
3. Повернуть эту карту и уничтожить 1 свою карту Артефакта, в том числе и только что повернутую карту, чтобы взять из общего резерва любые эссенций (кроме Золота)в количестве равном 2 + общее число эссенций стоимости уничтоженного Артефакта.

	Crypt
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Смерти.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Смерти, чтобы выложить карту Артефакта из своего сброса, заплатив на 2 любые эссенции(кроме Золота) меньше ее стоимости.

	Cursed Dwarven King

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Заплатить по 1 эссенции Смерти, Порыва и Жизни, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота и положить их на эту карту.
2. Повернуть эту карту и карту Дракона, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.

	Cursed Skull
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 любые эссенции (кроме Золота и Жизни) и положить их на эту карту.

	Dancing Sword
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по 1 эссенции Смерти и Порыва.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни и положить 1 эссенцию Смерти на эту карту.

	Dragon Bridle
	1. Выложить карту Дракона, заплатив на 3 любые эссенции меньше ее стоимости.
2. Реакция на Силу Дракона: повернуть эту карту, чтобы игнорировать Силу Дракона.
3. Победные очки: 1ПО.

	Dragon Egg
	1. Уничтожить эту карту, чтобы выложить карту Дракона, заплатив на 4 любые эссенции меньше ее стоимости.
2. Победные очки: 1ПО.

	Dragon Teeth
	1. Заплатить 2 эссенции Порыва, чтобы взять из запаса 3 эссенции Порыва и положить их на эту карту.
2. Повернуть эту карту и заплатить 3 эссенции Порыва, чтобы выложить карту Дракона бесплатно.

	Dwarven Pickaxe
	Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.

	Earth Dragon
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут заплатить 1 эссенцию Золота, чтобы игнорировать  сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Elemental Spring
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по 1 эссенции Покоя, Жизни и Порыва.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: заплатить 1 эссенцию Покоя, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Elvish Bow
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 1 эссенции Жизни.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять 1 верхнюю карту своей колоды Артефактов.

	Fiery Whip
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Порыва, при этом все противники (в том числе и спасовавшие игроки) также получат по 1 эссенции Порыва.
2. Повернуть эту карту и уничтожить 1 свою карту Артефакта, кроме только что повернутой карты, чтобы взять из общего резерва любые эссенции (кроме Золота) в количестве равном 2+общее число эссенций стоимости уничтоженного Артефакта.

	Fire Demon

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни.
3. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенцииПорыва.

	Fire Dragon
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут заплатить 1 эссенцию Покоя, чтобы игнорировать  сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Flaming Pit
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва по 1 эссенции Порыва и Смерти.

	Fountain of Youth
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Жизни.
2. Заплатить 2 эссенции Смерти, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Покоя и 1 эссенцию Жизни и положить их на эту карту.

	Golden Lion

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по1 эссенцииПокоя, Жизни и Порыва.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.
3. Победные очки: 1ПО.

	Guard Dog
	1. Заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы развернуть эту карту, если она повернута.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: повернуть эту карту, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Hand of Glory
	Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Смерти, при этом все противники (в том числе и спасовавшие игроки) также получат по 1 эссенции Смерти. 

	Hawk
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять 3 верхние карты своей колоды Артефактов (или колоды Монументов), посмотреть их и положить наверх колоды в порядке на свое усмотрение.
2. Повернуть эту карту и заплатить 2 эссенции Покоя, чтобы взять 1 верхнюю карту своей колоды Артефактов.

	Hypnotic Basin
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 2 эссенции Покоя.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва эссенции Покоя в количестве равном числу эссенций Порыва в запасе одного любого противника (в том числе и спасовавшего игрока).

	Horn of Plenty
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 3 любые эссенции (кроме Золота).
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота.

	Homunculus

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Выложить карту Демона, заплатив на 2 любые эссенции меньше ее стоимости.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 2 любые эссенции (кроме Золота) и положить их на эту карту.

	Hound of Death

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 2 эссенцииСмерти.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни.
3. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва эссенции Смерти в количестве равном числу эссенций Золота в запасе одного любого противника (в том числе и спасовавшего игрока).

	Infernal Engine

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Порыва.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва такую же эссенцию и положить ее на эту карту.
3. Повернуть эту карту, чтобы переместить все эссенции с 1 своей (в том числе и повернутой) карты Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы в свой запас.

	Jeweled Statuette
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Смерти, при этом все противники (в том числе и спасовавшие игроки) также получат по 1 эссенции Смерти.
2. Уничтожить эту карту, чтобы взять из общего резерва 2 эссенции Золота и 1 эссенцию Порыва.
3. Победные очки: 1ПО.

	Magical Shard
	Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 любую эссенцию (кроме Золота).

	Mermaid
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Покоя, Жизни или Золота, чтобы взять из общего резерва такую же эссенцию и положить ее на 1 свою (в том числе и повернутую) карту Артефакта, Мага, Магического Предмета, Монумента или Места Силы.

	Nightingale
	Победные очки: 1ПО.

	Philosopher’s Stone
	1. Повернуть эту карту, заплатить 2 любые эссенции, а также  заплатить любое число одинаковых эссенций, чтобы взять из общего резерва такое же число эссенций Золота.
2. Победные очки: 1ПО.

	Possessed Demon Slayer

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерваэссенции Порыва в количестве равном числу всех выложенных (в том числе и повернутых)картДраконов одного любого противника (в том числе и спасовавшего игрока).
2. Реакция на Силу Демона: повернуть эту карту, чтобы игнорировать Силу Демона.
3. Победные очки: 1ПО.

	Prism
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва 2 любые эссенции (кроме Золота).
2. Повернуть эту карту и заплатить любое число одинаковых эссенций, чтобы взять из общего резерва такое же число одинаковых эссенций (кроме Золота).

	
Prismatic Dragon

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 любую эссенцию (кроме Золота и Смерти).
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Золота,чтобы взять из общего резерва 4 любые эссенции(кроме Золота) и положить их на эту карту.
3. Победные очки: 1ПО.

	Ring of Midas
	1. Заплатить 2 эссенции Жизни, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить ее на эту карту.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить ее на эту карту.
3. Победные очки: 1ПО.

	Sacrificial Dagger
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Смерти и положить их на эту карту.
2. Уничтожить эту карту и сбросить карту Артефакта, чтобы взять из общего резерва любые эссенции(кроме Золота) в количестве равномобщему числу эссенций стоимости сброшенной карты.

	Shadowy Figure

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 1 эссенцию Покоя.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Покоя, чтобы взять 2 верхние карты своей колоды Артефактов, одну из них взять в руку, а вторую положить в свой сброс (если ваша колода и колода сброса состоят из одной карты, возьмите 1 и сбросьте 0 карт).
3. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенцииПокоя.

	Sea Serpent
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут уничтожить 1 свою карту Артефакта, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Treant
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва 2 эссенции Жизни.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва эссенции Порыва в количестве равном числу эссенций Смерти в запасе одного любого противника (в том числе и спасовавшего игрока).

	Tree of Life
	1. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 3 эссенции Жизни, при этом все противники (в том числе и спасовавшие игроки) также получат по 1 эссенции Жизни.
2. Реакция на потерю эссенций Жизни: заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы игнорировать сброс указанного числа эссенций Жизни.

	Vault
	1. Шаг 1. Сбор: взять из общего резерва по 1 эссенции Смерти и Порыва.
2. Повернуть эту карту, чтобы взять из общего резерва 1 эссенцию Золота и положить ее на эту карту.

	Vial of Light

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Смерти, чтобы взять из общего резерва по 1 эссенцииЖизни и Порыва.
2. Реакция на уничтожение карты Артефакта любым игроком (независимо от того, повернут VialofLight или нет): взять из общего резерва 1 любую эссенцию (кроме Золота или Смерти). 

	Vortex of Destruction

расширение Lux et Tenebrae (Свет и Тьма)
	1. Шаг 1. Сбор: если на этой карте лежит хотя бы 1 эссенция Золота, возьмите из общего резерва 2 любые эссенций (кроме Золота).
2. Повернуть эту карту и уничтожить 1 свою выложенную карту Артефакта, кроме только что повернутой карты, чтобы взять из общего резерва любые эссенции (кроме Золота) в количестве равном 2 + общее число эссенций стоимости уничтоженного Артефакта.
3. Повернуть эту карту и заплатить 1 эссенцию Жизни, чтобы взять из общего резерва 3 эссенцииСмерти.

	Water Dragon
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут заплатить 1 эссенцию Порыва, чтобы игнорировать  сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Wind Dragon
	1. Повернуть эту карту, чтобы все противники (кроме спасовавших игроков) заплатили по 2 эссенции Жизни. Противники могут сбросить 1 карту Артефакта, чтобы игнорировать  сброс указанного числа эссенций Жизни.
2. Победные очки: 1ПО.

	Windup Man
	1. Шаг 1. Сбор: если на этой карте лежат эссенции, возьмите из общего резерва по 2 таких же эссенции и положите их на эту карту.
2. Повернуть эту карту и заплатить 1 любую эссенцию, чтобы взять из общего резерва 1 такую же эссенцию и положить ее на эту карту.

	

	

	Компонент –это Артефакт, Маг, Магический Предмет, Монумент или Место Силы.

	Уничтожить (destroy) –сбросить выложенную карту.

	Сбросить (discard) –сбросить карту с руки.

	Заплатить (gain) – вернуть эссенции в общий резерв из запаса эссенций игрока.





