	UNDEAD / НЕЖИТЬ

	НЕКРОПОЛИС
	УСЫПАЛЬНИЦА
	КЛАДБИЩЕ
	МОРСКОЙ ДОК
	ВОЗДУШНАЯ БАШНЯ

	III. Ваши Армии получают +1 Силы за каждую душу в подземном мире (макс. +3 Силы).
	III. Каждая душа в Подземном мире в конце игры даёт 1ПО ( макс. 6)
	III. Когда выполняете Наём, платите на 1 ресурс меньше за каждую душу Рабочего в Подземном мире.
	III. Если вы потеряли Воина в Битве и на пароме есть место, он может быть немедленно размещён на борту взамен получения 2 Маны (если Некрополис не построена, вы должны заплатить21 Ману).
	III. Если Драколичь убит, ВСЕ игроки (включая тех, кто не в Битве) должны потерять 1 рабочего с игрового поля.

	II. Если вы потеряли в Битве Воина, получите +2 Маны
	II. Если вы проиграли битву, вы можете немедленно сделать Наём один раз, даже если вы уже делали это действие в этом раунде.
	II. Для действия Найма, вы можете убрать Душу из Подземного мира и выставить Юнит этого вида из вашего резерва в регион под вашим контролем.
	II. Если вы потеряли Рабочего в Битве и на Пароме есть место, он может быть немедленно размещён на борту взамен получения 1 Маны (если Усыпальница не построена, вы должны заплатить 1 Ману).
	II. Все Рабочие противника получают -1 Силы, когда в Битве Драколичь.

	I. Когда любой из ваших воинов выигрывает Битву, противник добавляет +1 Силу которую он должен потерять.
	I. Если вы теряете рабочего в Битве, получите +1 Маны.
	I. Когда вы убиваете Рабочего или Воина в Битве, вы можете Захватить Душу (смотри Подземный мир).
	I. Паром собирает 1 Ресурс на ваш выбор за каждые 2 Души в Подземном мире если он в Морском регионе.
	I. Когда вы рекрутируете Драколича, он может быть помещён в любой регион под вашим контролем.

	LICH/ЛИЧЬ
	WRAITH/ДУХ
	REAPER/ЖНЕЦ
	FERRY/ПАРОМ
	DRACLICH/ДРАКОЛИЧЬ

	III. Получите 3ПО если Личь погиб в битве.
	III. ВСЕ соседние регионы с регионом НЕ ДАЮТ РЕССУРСЫ (исключая когда дух в Столице, заменяется Урв. 1)
	III. II. Если Жнец победил в битве и Воин противника был убит, вы можете взять Воина из вашего резерва и разместить в этом регионе.
	
	

	II. +1 Силы за каждые 2 Души в Подземном мире.
	II. После проигрыша в битве без Духа, вы можете немедленно переместить его в регион соседний с этой Битвой (нельзя вступить в Бой).
	II. Если Жнец победил в битве и Рабочий противника был убит, вы можете взять Рабочего из вашего резерва и разместить в этом регионе.
	THE UNDERWORLD/ПОДЗЕМНЫЙ МИР
ЗАХВАТИТЬ ДУШУ
После убийства Воина или Рабочего в Битве, заплатите Ману равную двойной силе Юнита и поместите жетон души на карту Подземного Мира (Макс. 6).
	

	I. Когда Личь атакует, соперник должен немедленно передвинуть 1 своего рабочего в смежный регион.
	I. ВСЕ соседние Регионы с Регионом Духа дают на 1 ресурс меньше (исключая когда дух в Столице)
	I. Если Жнец победил в Битве, стоимость  Захвата Души равна только Силе Юнита в Мане.
	
	



