Компоненты
2 шестигранных кубика
Карандаши / ручки
Подготовка
Каждому игроку понадобится лист с игрой (звездная карта) и письменные принадлежности.
КАК ПОБЕДИТЬ
Игра заканчивается, когда игрок больше не может делать разрешенный ход. То есть, когда игрок не может использовать брошенные кубики и не может сделать соединение. Игроки подсчитывают очки и игрок с наибольшим количеством очков побеждает (см. Окончательный подсчет очков).
Ход игры
Игра состоит из двух раундов:
1. Бросьте два кубика
2. Выберите действие
ФАЗА БРОСКА
Любой игрок может бросить кубики. После броска объявите результаты вслух.
ФАЗА ВЫБОРА
Игрок может выбрать, использовать ли результаты кубиков, чтобы отметить местоположение, или отказаться от использования кубиков для установления соединения. Игрок должен использовать кубики или установить соединение, если он может.
Примечание: если какой-либо игрок не может использовать кубики или установить соединение, игра заканчивается сразу после этой фазы.
Использование кубиков:
Чтобы использовать брошенные кубики, выполните следующие действия:
1. Выберите один кубик, представляющий тип звезды, которую вы пытаетесь «найти».
Форма звезды зависит от «стоимости» выбранного вами кубика.
Например: синяя звезда «5»
2. Теперь в пустом квадрате рядом с этой звездой запишите значение другого (второго) кубика (кубика, который вы не выбрали в пункте 1).
Например: рядом с фиолетовой звездой «3» (которая выпала на первом кубике) пишем выпавшую на втором кубике цифру «2».
3. Если получилось, что у звезды на карте есть два смежных квадрата, которые заполнены, вы нашли звезду!!!!! Запишите разницу между двумя числами (два смежных со звездой квадрата) в найденную «звезду».
Например: если в смежных со звездой полях вписаны цифры 2 и 6, то в «звезду» вписываем «4».
4. Если звезда, в которой вы написали значение, является последней звездой на игровом листе, вы можете немедленно использовать разблокированный вами бонус. Следите за количеством бонусов, которые вы используете во время игры. Вы можете использовать только два бонуса на одном игровом листе (см. Бонусы).
Установить (межзвездное) соединение
Если вы решите отказаться от использования результатов кубиков, то вы устанавливаете соединение. При этом выберите любое соединение (маленький кружок, рядом перечеркнутый кубик) на игровом листе и заполните (закрасьте) его карандашом. Любые квадраты и / или звезды, непосредственно связанные пунктирной линией с этим символом соединения, теперь считаются смежными.
Например: если квадрат с цифрой «5» соединился с «пустой» звездой, после которой идет квадрат с цифрой «3», то звезда найдена и разница (5-3=2) «2» записывается внутри этой звезды.
«РУКАВ»
На некоторых игровых листах есть «рукава». Это области листа, которые не приносят очков, если они не разблокированы через соединения. Как только они разблокированы, в них набираются очки по обычным правилам.
Блокировка / разблокировка
Когда рукав или другая часть игрового листа заблокированы, на них будет отображаться символ «замкА». Если звезда, к которой он подключен, содержит предварительно заполненное значение, то игрок должен заполнить два соседних квадрата таким образом, чтобы предварительно заполненное значение стало истинным.
Например: в звезду вписана цифра «0», значит в смежные с ней квадраты надо вписать (например) «3» и «3» (3-3=0).
Обычно в конце игры игрок подсчитывает (учитывает) и открытые заранее (вписанные в звезды) заполненные числа.
Заполнение (закрашивание) символа «разблокировано» не требует дополнительных действий.
КОНЕЦ ИГРЫ
Игра заканчивается, когда игрок больше не может делать разрешенный ход. То есть, когда игрок не может каким-либо образом использовать брошенные кубики и не может сделать соединение. Игроки подсчитывают свои очки, и побеждает игрок с наибольшим количеством очков.
ФИНАЛЬНЫЙ ПОДСЧЕТ
Используя предоставленные блоки подсчета очков, игрок складывает значение всех заполненных звезд каждого типа. Кроме того, на каждом игровом листе и в начале каждой главы указаны особые правила подсчета очков. Побеждает игрок с наибольшим количеством очков. В случае ничьей побеждает игрок, использовавший меньше всего бонусов. Если по-прежнему ничья, все игроки вместе выигрывают.


БОНУСЫ
По ходу игры игроки открывают бонусы для будущего использования. Это делается совместно, и все разблокированные бонусы доступны для всех игроков. 
Примечание: использование бонуса может вызвать другой бонус. Это разрешено, но помните, что на одном игровом листе можно использовать только два бонуса.
РАЗБЛОКИРОВКА БОНУСОВ
Каждый раз, когда игрок набирает установленное количество очков (обычно 90), он может выбрать один бонус для разблокировки.
Напиши...
Напишите одно из разблокированных чисел в квадрате в любом месте на карте.
Разблокировать слева направо числа 3, 4, 2, 5
Бросьте кубик
Бросьте кубик и запишите его значение в любое поле на карте.
Удалить
Удалите ранее введенную (вписанную) цифру.
Заменить значение на ...
Замените одно значение только что законченных символов одним из разблокированных чисел в любом месте на карте.
Разблокировать слева направо числа 3, 4, 2, 5, 0
Стереть
Сотрите поле, которое вы ранее заполнили.
Перемотать
В следующем раунде после того, как кубики брошены, вы можете перебросить один кубик.
Звездный бонус ...
Играя в многопользовательский режим, наберите +2 очка, если у вас больше всего очков в любом разблокированном типе звезды.
Подбросить кубик
В следующем раунде, после того как кубики брошены, вы можете перебросить кубик.
Заставить перевернуть кубик
В следующем раунде, после того как кубики брошены, вы можете заставить другого игрока перевернуть один кубик и вместо этого использовать новое значение.


MAP 1.1
“Expansive Orbit”
Специальные правила подсчета очков:
«Солнце» получает очки в конце игры. Его значение представляет собой сумму всех соединенных (четырех) с ним квадратов.
Сольный режим:
Результат 80 очков считается победой. Чтобы получить бонус, необходимо набрать 90 очков.
Подсчет очков:
Сумма всех найденных звезд и солнца
Примечание:
есть три рукава
