
 

 

 
 

 

 
 
 

 

taming the Twin Vipers
.1. ft

Когда др�жественн"!  нит, занима щи! гекс �тап П�% По���ите � П� ес�и В"
с маркером знамени, проводит отпор добав�я!те       контро�ир�ете мен��е знам'н,�ем 
1 к�бик к боевом� броск�.

r - V/
При подготовки к игре,вместо размещения           �тап П� : По���ите � П� ес�и Ва�и
жетона брода, по�ожит� жетон моста на � бо!     нит" занима т #отя б" по � гекс� #о�ма
гекс вод" на ва�е! по�овине по�я.                             на �ево! и право! �астя# по�я .
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KEEPER OF THE BRIDGE
AiV

�тап П�: По���ите � П� ес�и ни один
обведенн"! красн"м гекс не занят противником.

Ва�и да��нобо!н"е  нит",занима щие гекс" 
строени! и�и гекс" соседние со строениями

        мог�т испо��зоват� рез���тат боевого броска
       �тоб" в"зват� � отст�п�ение отряда*$е�и .

Во время, Ва�его +тапа Приказов в" можете
зап�атит� , м�дрости и инверсироват� сек$ии  
в карте приказов -то ест� �евая сек$ия станет
право! и наоборот. .

�тап П�:По���ите , П� ес�и , и�и
бо�ее ва�и# отряда на#одятся по соседств�
с гексом строения обведенн"м красн"м.

^jANOR OF THE ЦиКЕ

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

  

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

 

соперник.



 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

Один раз за ход, во время вашего этапа 
Мудрости в� мо�ете потратит� � Мудрост�,  

/

The Culling

П�и под�ото��е � и��е ���е�ите �е�с на
поло�ине пол� п�оти�ни�а� соде�"а#и$
маркер �на�ени. По�естите на %тот �е�с �а��е�
знамени &е"ити .

w
c.� �он'е с�ое�о (ода� ��есто ���ти� �а�т� 

приказа и� о�#е$ �олод�, вы �о"ете пот�атит!
2  уд�ости и до�а�ит! се�е � �у�у 1 �а�ту п�и�а�а
из с��оса .

..

Этап ПО:Получите 1 ПО если ни один
обведененый ��асн�� �е�с не �ан�т
отрядами п�оти�ни�а . Если �а�и от��д� 
занима�т о�а �е�са� получите 1  уд�ост! .

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 
  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      

 
 

 

 
 

 

 
 

 

      
 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

       

 
 

 

 
 

 

 
 

гекс.
чтоб передвинуть 1 дружественный отряд на 1 гекс


