
ОПИСАНИЕ  НОВЫХ ЭФФЕКТОВ

Чудо света: Ur

Чудо света: Carthage
Некоторые ярусы Чуда света Carthage предлагают выбор между двумя эффектами. 
При строительстве такого яруса обозначьте эффект, который вы выбираете, 
разместив свою карту лицевой стороной вниз в левой или правой части этого 
яруса Чуда света. Другой эффект с этого яруса становится для вас недоступным.

Примечание: при игре с Чудом света Ur у вас может быть до двух маркеров участия 
одной Эпохи и, следовательно, вы можете дважды получить награду, 
если соответствующее Общее Здание будет достроено.

Как только этот символ входит в игру, возьмите из 
коробки любой маркер участия (на ваш выбор) и 
поместите его на ваше поле Чуда света.

У вас есть вопросы по правилам 
дополнения «Здания»?

Обратитесь к нашему списку часто 
задаваемых вопросов (на английском) 

www.7wonders.net/faq  
или отсканируйте этот код:

Как только этот символ входит в игру, возьмите из коробки указанный 
маркер участия и поместите его на ваше поле Чуда света.

Выбранный 
эффект



Награды

Штрафы

Как только Общее Здание будет достроено, возьмите из резерва указанный 
жетон Победы и поместите его на ваше поле Чуда света.

Как только Общее Здание будет достроено, возьмите из резерва 
указанный жетон Победы и поместите его на ваше поле Чуда света.
Затем сбросьте все ваши жетоны Поражения.

В конце игры получите 1 победное очко за каждый ярус 
Чуда света, возведённый в вашем городе.

В конце игры вы можете дважды применить эффект одной 
фиолетовой карты в вашем городе.

В конце игры получите 1 победное очко за каждую синюю карту 
в вашем городе.

В конце игры получите 1 победное очко за каждый уникальный 
цвет карт Эпох в вашем городе.

В конце игры получите 2 победных очка за каждый набор из 
коричневой и серой карт в вашем городе.

Уберите любую карту указанного цвета из вашего города. 
Положите эту карту в сброс.

Потеряйте указанное количество монет. 
Верните монеты в банк. 

Сбросьте 2 любых жетона Победы. Верните жетоны в резерв.




