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ДОПОЛНЕНИЕ ДЛЯ ИГРЫ

ВОТ НОВЫЕ ГЕРОИ В ГОРОДЕ, 
ГОТОВЫ УЧАСТВОВАТЬ В РАЗБРОДЕ

О правилах

Полные правила можно 
найти в базовой игре Dungeon 
Mayhem или на сайте dnd.
wizards.com/dungeonmayhem.

Особые правила этого 
дополнения можно найти 
на обороте этого листа.

Состав игры

• две колоды по 28 карт
• 2 шкалы хитов
• 2 маркера хитов
• 2 карты-подсказки
• 6 жетонов урона

Дополнение «Подземельное месиво: битва за Врата 
Балдура» добавляет двух новых персонажей к безумию 

и месиву! Участвуй в роли друида-перевёртыша 
Джахейры или бесстрашного следопыта Минска и его 

верного помощника Бу. Колода каждого персонажа 
раскрывает его уникальный набор снаряжения, трюков 

и могучих сил!



Перевёртыш: облики медведя и волка
Джахейра может принимать один из двух обликов: облик 
медведя или облик волка. Чтобы принять облик, сыграйте 
карту и примените её эффект — теперь ты в облике зверя! 
Карты облика остаются активными и не могут быть 
уничтожены как карты защиты. Пока ты в облике, карты 
с символом        оказывают бонусный эффект.

У Джахейры не может быть более одного активного 
облика. Если ты играешь карту облика, а у тебя уже есть 
один, поменяйте его на новый!

Если Джахейра в облике волка,         = 1

Если она в облике медведя,         = 4

Часто задаваемые вопросы
В: Играя «Природный удар», могу ли я издавать животный 
рёв? 

О: Кричи как орёл! Вой на луну! Фыркай как осьминог! Тебе 
нужно издать только один звук животного. Если не хочешь, 
то просто 5.

В: Минск и Бу играют карту «Вылазка» для кражи карт, что 
происходит с этими картами после того, как они сыграны? 
А если Минск и Бу выбыли с украденными картами в руке?

О: Все украденные карты возвращаются в стопку сброса 
игрока, у которого они были украдены.

В: Если у меня в руке осталась только одна карта, и она мне 
не поможет, нужно ли мне её играть?

О: Да. Поддай жару в месиво хаоса!

В: Я купил дополнение, но я не знаю, как играть. Помогите!

О: Ты найдёшь полные правила (и четыре потрясающие 
колоды персонажей) в базовой игре «Подземельное 
месиво». Или посети сайт dnd.wizards.com/
dungeonmayhem, чтобы ознакомиться с 
полными правилами и получить дополнительную 
информацию о Dungeon Mayhem.

Вопросы?
Пишите нам на: Support.Wizards.com

Перевод на Русский:
Kariotip
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