
Состав игры
• 40 цветков (6 желтых, 7 оранжевых, 8 красных, 9 фиолетовых и

10 голубых)
• 11 бабочек (5 одноцветных, 5 двухцветных и 1 многоцветная)
• 1 шмель
• 4 сада
• 1 мешочек
• блокнот для подсчёта очков

Подготовка садов
• Каждый садовник получает сад с 10 ямками для посадки цветов.
• Положите 11 бабочек и шмеля на стол.
• Тот, у кого получается лучше других выращивать растения, бе-

рет мешочек.
• Сложите в мешочек:

при игре вчетвером - все 40 цветов;
при игре втроем - 30 цветов, убрав 10 цветов (по 2 каждого цвета);
при игре вдвоем - 20 цветов, убрав 20 цветов (по 4 каждого цвета).

• Случайным образом достаньте из мешочка и выложите на стол:
при игре вчетвером - 8 цветков;
при игре втроем - 6 цветков (см. пример 1);
при игре вдвоем - 4 цветка.

• Запишите имена садовников в блокнот для подсчета очков.

Посадка новых цветов
Первым ходит садовник с мешочком. В свой ход он выбирает
один цветок со стола и сажает его в одну из своих пустых лунок.
Ход передается по часовой стрелке до тех пор, пока все
садовники не посадят по одному цветку. После этого последний
садовник выбирает и сажает еще один цветок, а затем передает
ход против часовой стрелки (см. пример 2).

Привлечение бабочек и шмелей
После посадки каждого нового цветка проверяйте, кого вы привлекли:

• Одноцветные бабочки прилетают к вам после того, как в ва-
шем саду образуется наибольшая или равная наибольшей
клумба цветков того же цвета, что и бабочка. Клумба - это группа
соседних по горизонтали или вертикали (но не по диагонали)
цветков. Когда в ваш сад прилетает бабочка (не важно, со стола
или из другого сада), вы поворачиваете ее усиками к цветам (в
следующем раунде она развернется).
Если вы привлекаете бабочку, уже находящуюся в вашем саду,
ее положение не меняется (она остается направленной либо к
цветам, либо от них).

• Двухцветные бабочки ведут себя так же, как и одноцветные,
но они летят в сад, где соседние цветы образуют клумбу из
двух соответствующих цветов.

Эти правила, макет и логотип

могут быть изменены!

Пример 1: при игре втроем из мешочка берется 6 цветков.

Пример 2: игрок с мешочком пер-
вым выбирает один из 6 цветков,
лежащих на столе. В конце раунда
он возьмет единственный остав-
шийся цветок.

Пример 3: на пятом ходу игрок выбирает красный цветок.
В соседнем саду тоже есть красный цветок. Число цветков
одинаковое, значит бабочка летит на свежий цветок. Крас-
ный цветок образует красно-фиолетового клумбу, состоящую
их двух цветков. Такая же клумба есть и в соседнем саду, но
красно-фиолетовая бабочка предпочитает свежие цветы.
Многоцветная бабочка остается в другом саду (она двигает-
ся только при появлении клумбы с большим числом разных
цветов). На шестом ходу первый игрок получит оставшийся
(голубой) цветок, который станет его вторым цветком.
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Возраст садовников: 8-100
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• Многоцветная бабочка летит к самой разноцветной клумбе
(то есть к клумбе с наибольшим количеством разных цветов).
Первый раз она летит туда, где появляется двухцветная клумба,
потом - туда, где появляется клумба из цветков трех разных цветов, и
так далее. Таким образом, эта бабочка перемещается максимум 4
раза за игру.

• Шмель летит к наибольшей одноцветной клумбе, независимо
от того, какого она цвета. Первый раз он летит к клумбе из двух
одинаковых цветков и улетает к другой клумбе только тогда, когда
в ней появится больше соседних цветков одного цвета!
То есть он летит в сад, в котором раньше всех появляется клумба
из двух одинаковых цветков, потом - к клумбе с тремя одинаковыми
цветами, и т. д.

Подсчет очков
Очки подсчитываются после завершения каждого раунда.
Бабочки, повернутые усикам к цветам, приносят вам:
1 очко в первом раунде, 2 очка во втором раунде, 3 - в третьем,
4 - в четвертом и 5 - в пятом.
Бабочки, не повернутые усиками к цветкам, приносят в два
раза меньше очков (с округлением в меньшую сторону). То есть
бабочки, которые во время текущего раунда не прилетели к вам
из другого сада или со стола, приносят только половину очков.
Шмель приносит минус 1 очко!

Новые цветы
После подсчета очков выполните следующие действия:
1. Поверните всех прилетевших бабочек так, чтобы их усики не 

были направлены на цветы.
2. Отдайте мешочек следующему игроку по часовой стрелке.
3. Случайным образом достаньте из мешочка цветы (так же, как и в

начале игры, перед первым раундом) и начните новый раунд.

Лучший садовник
Если после завершения 5 раунда в вашем саду нет цветков
какого-либо цвета, то вы получаете минус 6 очков за каждый
недостающий цвет. После этого все очки складываются, и игрок,
набравший больше всех очков, становится лучшим садовником!

Для опытных садовников
• Никаких случайностей: в начале игры вытяните цветы для всех
пяти раундов.
• Торги: вы можете начать игру с торгов за выбор первого садов-
ника. Тот, кто сделает наибольшую ставку, получает штраф в разме-
ре своей ставки, но может выбрать, кто будет первым игроком.

Эти правила, макет и логотип

могут быть изменены!

Пример 4: после окончания 3-го раунда 1 бабочка все еще никуда
не полетела. Это бабочка желто-голубого цвета, т. е. в
игре еще нет сада с желтыми и голубыми цветами, объеди-
ненными в одну клумбу.
В саду первого игрока находятся 2 бабочки. Одна из них
прилетела в его сад в третьем раунде, поэтому она
повернута усиками к цветам.
В конце третьего раунда эта бабочка приносит 3 очка. Дру-
гая бабочка в этом раунде не двигалась, поэтому ее усики не
направлены на цветы.
На новых бабочек всегда приятнее смотреть, поэтому эта
«старая» бабочка приносит только половину очков (с
округлением в меньшую сторону), т. е. всего 1 очко.
Итого первый игрок получает 3+1=4 очка.
Верхний игрок получает 7 очков: 8 очков за бабочек (3+3+1+1)
и минус 1 очко за шмеля.
Игрок справа получает 3+3+1+1=8 очков.
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