
Два города
Between Two Cities
2-7 игроков, 20 минут

Каждый игрок участвует в строительстве 2 городов: одного - вместе со своим левым соседом, другого - вместе
с правым. Успех игрока определяется по минимальному из двух проектов результату.

Состав игры
– 108 одиночных и 24 двойных плиток
– 14 жетонов городов
– 1 поле для учёта очков
– 7 памяток
– правила

Подготовка к игре
Игроки располагаются равномерно вокруг игрового стола, а города будут строиться между игроками. Помести-

те поле для учёта очков в центр стола. Разложите на столе, между каждой парой игроков, один из парных
жетонов городов. Вторые жетоны каждого города кладутся рядом с полем для учёта очков.

Перемешайте двойные плитки, рубашкой вверх, и положите полученную стопку в центр стола.
Перемешайте одиночные плитки, рубашкой вверх, внутри коробки для игры.

Ход игры
Игра состоит из трёх раундов. В начале каждого раунда игроки набирают плитки в руку. В каждый ход игроки

тайно выбирают 2 плитки и кладут их на стол, рубашкой вверх. Если в руке осталось более 1 плитки, игроки
передают их соседу. В конце хода игроки открывают выбранные плитки и пристраивают их к обоим своим
городам – левому и правому.

Вид плитки и её расположение в городе влияет на количество очков, на которое изменяется ценность города.
В конце игры каждый город должен иметь форму квадрата 4х4 и состоять из 12 одиночных и 2 двойных плиток.

Пристраивать плитку, выходящую за пределы такого квадрата, нельзя.

Раунд 1. Каждый игрок набирает в руку из коробки 7 одиночных плиток и, выбрав, оставляет на столе, перед
собой, рубашкой вверх, 2 из них. Остальные плитки кладёт над городом слева от себя, помещая сверху жетон
города. Этим игрок даёт понять другим игрокам, что свой выбор он сделал. После этого игрок не может менять
выбранные плитки или смотреть передаваемые плитки.
После того, как все игроки сделали свой выбор, они открывают свои 2 отобранные плитки и обсуждают с обои-

ми своими соседями, в какой из двух городов их пристроить: к каждому из них по 1 плитке. Плитка кладётся
в город в одном направлении, текстом вниз, и должна касаться хотя бы одной ранее положенной плитки го-
рода.

В конце игры город должен иметь форму квадрата 4х4. Перемещать ранее пристроенные плитки нельзя. Если
возникает ситуация, когда игрок хочет выбрать плитку после выбора другого игрока, первым выбирает
старший игрок.

Если под жетоном города лежит более 1 плитки, игроки берут их и выполняют следующий ход. Когда под же-
тоном города останется ровно 1 плитка, она кладётся в стопку сброса в центре поля для учёта очков, ру-
башкой вверх, и начинается второй раунд. В этот момент в каждом городе должно быть по 6 плиток.

Раунд 2. Игроки берут из стопки в руку по 3 двойные плитки. Игроки выбирают 2 из них и, как и раньше, при-
страивают по одной плитке к каждому своему городу. Таким образом, в этом раунде каждый город увели-
чится на 2 двойные плитки – по одной от каждого соседнего игрока – и его общая площадь составит 10. Ос-
тавшаяся третья плитка сбрасывается.

Раунд 3. Он проходит так же, как и первый раунд, только игроки передают оставшиеся плитки соседу справа.
В конце раунда каждый город должен иметь форму законченного квадрата 4х4.

Окончание игры
Игроки подсчитывает ценность городов, по типам зданий. Один игрок называет тип, и у каждого города под-

считывается количество очков, которое он получает, что сразу же отмечается по поле для учёта очков.
Победителем считается игрок, ценность наименее ценного города у которого самая большая. При равенстве

очков у двух и более игроков учитывается ценность их второго города. Если и этот показатель одинаковый,
считается наибольшее количество строений каждого типа в обоих городах игрока, по порядку: сначала ма-
газины, если их число одинаковое, считаются фабрики и т. д.



Таблица подсчёта очков

Магазины (16 одиночных и 8 – в двойных плитках)
Набор ценится в 2-5-10-16 очков. Считаются только магазины, составляющие прямую
линию – вертикальную или горизонтальную. Один магазин приносит 2 очка, два соседних
магазина – 5 очков, три магазина, стоящие в одну линию – 10 очков, четыре магазина – 16
очков. Если линия из магазинов имеет боковое ответвление, оно считается отдельно – ка-
ждый магазин может быть учтён только один раз.

Фабрики (16 одиночных и 8 – в двойных плитках)
Каждая фабрика ценится в 4, 3 или 2 очка, в зависимости от превосходства. В городе
или в городах с наибольшим количеством фабрик каждая фабрика приносит 4 очка. В го-
роде или в городах, занявших второе место по количеству фабрик, фабрики ценятся по 3
очка. Во всех остальных городах каждая фабрика приносит по 2 очка. Пример: У городов
А и Б по 5 фабрик (каждая – 4 очка), у В – 3 фабрики (по 3 очка), у Г 2 и у Д 1 фабрика (по
2 очка), а у города Е фабрик нет (0 очков).

Услуги (20 одиночных и 8 – в двойных плитках; по 7 каждого вида)
Набор ценится в 1-4-9-17 очков. Здания услуг бывают 4 видов. Если в городе присут-
ствует только 1 вид, это ценится в 1 очко, 2 разных вида – 4 очка, 9 очков – за 3 вида, 17
очков – если в городе есть все 4 вида услуг (независимо от их расстояния друг от друга). В
городе может быть более одного комплекта зданий услуг, и каждый из них считается от-
дельно.

Офисы (20 одиночных и 8 – в двойных плитках)
Набор ценится в 1-3-6-10-15-21 очко, и плитка дополнительно даёт +1 очко, ес-
ли рядом с нею есть здание услуг. Если в городе есть 1 офис, он ценится в 1 очко, ес-
ли 2 – в 3 очка, и так далее (независимо от их расстояния друг от друга). Если в городе
появился 7-й офис, он начинает новый набор офисов, который считается отдельно. Офис
дополнительно получает 1 очко, если рядом с ним есть здание услуг. Каждый офис может
получить только 1 дополнительное очко. Несколько офисов может получить дополнитель-
ное очко за соседство с одним и тем же зданием услуг.

Парки (16 одиночных и 8 – в двойных плитках)
Группа из 1 или более соединённых парков ценится в 2-8-12-13-14 очков. Оди-
ночный парк ценится в 2 очка, 2 соединённые между собой (по грани плитки) плитки пар-
ков – в 8 очков, три – в 12 очков, и т. д. (каждая дополнительная плитка парка увеличива-
ет ценность каждого парка группы на 1). В городе может быть несколько групп парков,
каждая из них считается по отдельности.

Жилища (20 одиночных и 8 – в двойных плитках)
Ценность жилища равняется числу разных типов (цветов) строений в городе (не
считая сами жилища), но если рядом с ним находится фабрика, то ценность жи-
лища равна 1. Каждая плитка жилища ценится по 1 очку за каждый тип строений в горо-
де (не считая жилища и без учёта расстояния между ними). Если в городе всего 1 другой
тип строений, каждое жилище ценится в 1 очко, если 5 – в 5 очков. Все здания услуг счи-
таются как один тип строений.

Вариант для 2 игроков
Каждый игрок строит 2 личных города (всего в игре 4). Раунды играются, как в обычной игре, но по 2 раза.
Раунды 1а и 1б. Игроки берут по 7 плиток, оставляют 2, остальные передают. Пока не останется 1 плитка.
Раунды 2а и 2б. Игроки берут по 3 двойные плитки, оставляют 2, третью сбрасывают.
Раунды 3а и 3б. Играются так же, как раунды 1а и 1б.
В конце игры каждый игрок складывает ценность обоих своих городов. Побеждает игрок с наибольшей сум-

мой, а при равенстве считается наибольшее количество строений каждого типа в обоих городах игрока, по
порядку: сначала магазины, если их число одинаковое, считаются фабрики и т. д.



Новый вариант для 2 игроков
Каждый игрок строит 1 личный город и 1 – совместно с противником (всего в игре строится 3 города).
Определите первого игрока.
Раунд 1. Первый игрок берёт 13 плиток, второй игрок – 7. Первый игрок оставляет себе 4 плитки, чтобы доба-

вить их к 2 городам (своему и общему), второй игрок оставляет себе 2 плитки для своего города, а осталь-
ные плитки игроки передают противнику. Затем первый игрок оставляет себе 2 плитку, а второй – 4 плитки.
Это продолжается до тех пор, пока у игроков не останется 1 плитка. Она сбрасывается.

Раунд 2. Игроки берут по 4 двойные плитки, оставляют 3, четвёртую сбрасывают. Каждый игрок пристраивает
2 плитки к своему городу, а 1 – к общему.

Раунд 3. Играется так же, как раунд 1а и 1б, но первым игроком ста-
новится другой игрок.

В конце игры каждый игрок мысленно соединяет свой город с общим
и подсчитывает набранное количество очков – в городе размером
4х8. Побеждает игрок с наибольшим результатом.

Усложнённый вариант игры (с полями)
Города строятся на полях с размеченной сеткой 4х4, которые кладут-

ся между игроками.
При выкладывании плиток в город действуют следующие правила.
1. Игрок может строить только на своей, ближайшей к себе, половине

города.
2. Игрок обязан начинать строительство города с 2 центральных кле-

ток (на рисунке: первый игрок начинает с клеток, помеченных
«1», второй – «2»).
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